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1. INTRODUCCION

Con este documento se pretende establecer un marco dentro de que se recojan los diferentes elementos que puedan servir de ayuda para el desarrollo de la
funcidon docente para impertir la asignatura de Matematicas, en el nivel de primero de ESO. Para ello se incluye un apartado en el que se comentan las
caracteristicas de la materia aludida y del alumnado implicado, teniendo siempre presente que encajar ambos elementos es una tarea dificil y que, en muchas
ocasiones requiere flexibilidad. Por ello, y con respecto al contenido del apartado dedicado a la secuenciacion, es conveniente hacer notar que su seguimiento
dependera del contexto propio del curso actual, no siendo una guia cerrada, sino una idea de desarrollo, que el profesor puede alterar si llegado el caso lo
considera conveniente y las condiciones asi lo justifican.

En el cuarto apartado de este documento se incluye la relacion entre contenidos, criterios y estandares de evaluacion y competencias clave, herramienta con la
que se intenta establecer un criterio para evaluar de manera coordinada a nuestro alumnado, dentro de los parametros que la actual ley de educacion establece
al respecto.



Durante el presente curso el departamento dispone de cuatro grupos en primero de ESO. Estos grupos coincidiran en parejas en la misma banda horaria, para
poder extraer de ellos los alumnos que seguiran el programa de ensefianza bilingiie.

2. CARACTERISTICAS DE LA MATERIA Y DEL ALUMNADO

En muchos casos se sigue creyendo que para el pensamiento matematico es imprescindible poseer algin tipo de don, un talento natural, esto convierte a las
matematicas en un medio particularmente apropiado para la seleccion social, lo cual no hace sino conllevar un mayor rechazo y ansiedad. A este problema de
indole social se afiaden los problemas que el entorno cercano del alumno pueda generar y, por supuesto, los problemas asociados a la edad.

En este nivel nos enfrentamos al problema de que los alumnos son todavia muy nifios, viven el momento y s6lo pueden cumplir con lo que se les exige en el
momento, careciendo de la capacidad de observar y evaluar sus necesidades y capacidades, comienza ademas la llamada segunda fase del proceso de
independencia, en la que los individuos comienzan a buscar sus propios amigos con lo que el entorno deja de estar tan controlado por padres o tutores.

Durante los primeros cursos de la Secundaria Obligatoria, el comienzo de la adolescencia, coincide con la consolidacion de las operaciones logico-
concretas y el comienzo, la apertura a un nuevo tipo de razonamiento proposicional, siendo este curso el momento en el que comienza el desarrollo de esta
capacidad.

Los alumnos que cursaran estudios de primero de ESO durante este curso proceden de diferentes colegios, por lo que al principio tendran que establecerse
nuevas relaciones, lo que a veces no es sencillo. Al menos contamos con que nuestro centro es pequeiio, lo que quiza pueda considerarse una ventaja.

3. SECUENCIACION DEL CONTENIDO
BLOQUE 1: Procesos, métodos y actitudes matematicas.
Las caracteristicas de este bloque hacen que se desarrolle en todos y cada uno de los bloques a través de:

» Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

o Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje numérico, reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento
exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.



e Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion
de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de otras formas de resolucion, etc

» Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos..

¢ Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numericos.
e Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos matematicos.
e Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico.

» Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje.

e Recogida ordenada y la organizacion de datos.

e Realizacion de calculos numéricos.

e Disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas.

e Elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos.
e Comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

BLOQUE 2: Numeros y Algebra.

Unidad 1.- Numeros Naturales.

e Numeros naturales: representacion, ordenacion en la recta numérica y operaciones.
e Operaciones con calculadora.
e Jerarquia de operaciones.

Unidad 2.- Potencias y Raices.

e Potencias de base y exponente natural.



e Elaboracion y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el calculo con calculadora u otros medios
tecnologicos.

Unidad 3.- Divisibilidad.

e Divisibilidad de los numeros naturales. Criterios de divisibilidad.

e Numeros primos y compuestos. Descomposicion de un niimero en factores primos.
e Multiplos y divisores comunes a varios niumeros.

e Maéximo comun divisor y minimo comun multiplo de dos 0 mas numeros naturales.

Unidad 4.- Nameros Enteros.

e Numeros negativos. Significado y utilizacion en contextos reales.

e Numeros enteros. Representacion, ordenacion en la recta numérica y operaciones.

e Operaciones con calculadora.

e Potencias de nimeros enteros y exponente natural.

e Jerarquia de operaciones.

e Elaboracion y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el célculo con calculadora u otros medios

tecnologicos.

Unidad 5.- Nameros Fraccionarios.

e Fracciones en entornos cotidianos. Fracciones equivalentes. Comparacion de fracciones. Representacion, ordenacion y operaciones.
e Jerarquia de operaciones.
e Elaboracion y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el calculo con calculadora u otros medios

tecnologicos.

Unidad 6.- Nimeros Decimales.

e Numeros decimales. Representacion, ordenacion y operaciones.



e Relacion entre fracciones y decimales. Conversion y operaciones.
e Jerarquia de operaciones.

e Elaboracion y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el calculo con calculadora u otros medios
tecnologicos.

Unidad 7.- Proporcionalidad.
e Proporcionalidad directa y porcentajes sencillos

Unidad 8.- Lenguaje Algebraico.

o Iniciacion al lenguaje algebraico.

e Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico y viceversa.
e Valor numérico de una expresion algebraica sencilla.

e Iniciacion a las operaciones con expresiones algebraicas: suma, resta, producto y division de monomios.

BLOQUE 3: Geometria.

Unidad 9.- Elementos Basicos de la Geometria

e Elementos basicos de la geometria del plano. Relaciones y propiedades de figuras en el plano: Paralelismo y perpendicularidad.
e Angulos y sus relaciones.

e Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz. Propiedades.

e Uso de herramientas informaticas para estudiar relaciones geométricas

Unidad 10.- Figuras Planas.

e Figuras planas elementales: tridngulo, cuadrado, figuras poligonales.
e (lasificacion de triangulos y cuadrilateros. Propiedades y relaciones.
e Medida y célculo de angulos de figuras planas.



e Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.
e Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Unidad 11.- Areas y Perimetros de las Figuras Planas.

e (Calculo de areas y perimetros de figuras planas. Calculo de areas por descomposicion en figuras simples.
e Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.
e Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

BLOQUE 4: Funciones y graficas.
Unidad 12.- Tablas y Graficas.

e Coordenadas cartesianas: representacion e identificacion de puntos en un sistema de ejes coordenados.
e Tablas de valores. Representacion de una grafica a partir de una tabla de valores.
¢ Funciones lineales. Grafica a partir de una ecuacion.

BLOQUE 5: Estadistica y probabilidad.
Unidad 13.- Estadistica.

e Poblacion e individuo. Muestra. Variables estadisticas.

e Variables cualitativas y cuantitativas.

e Frecuencias absolutas y relativas.

e Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia.
e Diagramas de barras, y de sectores. Poligonos de frecuencias.
e Medidas de tendencia central.

e Medidas de dispersion: recorrido.



BLOQUE 6: Ampliacion.

Unidad 14. Ampliacion

Proceso para realizar una estadistica
Frecuencia. Tabla de frecuencias.
Representacion grafica de estadisticas
Parametros estadisticos

Tablas de doble entrada

4. RELACION ENTRE CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES Y COMPETENCIAS CLAVE
En este apartado se incluyen dos tablas, una con la consideracion asociada a cada estadar y otra, relacional, entre los contenidos, criterios de evaluacion,
estandares de aprendizaje y competencias clave Para la evaluacion de las competencias se utilizara al menos uno de los estandares asociados, para evaluar un

estandar se utilizara al menos una de las unidades asignadas en la tabla.

Para asignar a cada estandar un tipo y una competencia se usara la siguiente notacion:

Tipo: Competencia:
* Basicos esenciales: B e Competencia lingiiistica: CL e Social y civica: SC
* Medios: I e Competencia matematica: CM e Sentido de inciativa y espiritu emprendedor: SIEE
* Avanzados: A e Competencia digital: CD e Conciencia y expresiones culturales: CEC
e Aprender a aprender: AA




Matematicas 1° ESO

TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES DIDACTICAS

C.CLAVE
Criterios de Evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
Ul | U2 |U3|U4|U5|U6|U7|U8|U9| UL0 |U11|U12|U13 | U14
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes matematicas

1. Expresar verbalmente, de 1.1. Expresa verbalmente, de forma
formg razonada, el proceso razonada, el proceso segwdo enla re_s_o'lumon cL xlx I x!IxIx!Ix!Ix!x|x!| x X X X
seguido en la resolucién de un de un problema, con el rigor y la precision
problema. adecuados.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los

problemas (datos necesarios, datos superfluos,

relaciones entre los datos, contexto del CM XX | X | X | X|X|[X]|X]X]| X X X X
2. Utilizar procesos de problema) y lo relaciona con el nimero de
razonamiento y estrategias de 30|UC'0”95_- _
resolucién de problemas, 2.2. Realiza estimaciones y elabora
realizangio los calculos conjeturas sobre los resultados de Io§_ AA xlx I x!IxIxIx!Ix!x|x!| x X X X
necesarios y comprobando las problemas a resolver, valorando la utilidad y
soluciones obtenidas. eficacia de este proceso.

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos

de razonamiento en la resolucion de AA X X X | X X

problemas, reflexionando sobre dicho proceso.
3 E ) ) 3.1. ldentifica patrones, regularidades y leyes

- Encontrar patrones, matematicas, en contextos numeéricos,

regularidades y leyes geométricos, funcionales, estadisticos y AA XXX XXX X X g X X X X X
mate'm_atlcas, en qoqtextos probabilisticos
numeéricos, geométricos, — —
funcionales, estadisticos y 3.2. Utiliza las leyes matematicas
probabilisticos, valorando su enco_ntr_adas para realizar simulaciones y AA xIx I x!IxIxIx!ix!x|x!| x x | x| x
utilidad para hacer predicciones. predicciones sobre los resultados esperables,

valorando su eficacia e idoneidad.




4. Profundizar en problemas
resueltos planteando pequenas
variaciones en los datos, otras
preguntas, otros contextos, otra
resolucioén y casos particulares o
generales.

4.1. Profundiza en los problemas una vez
resueltos, revisando el proceso de resolucion y
los pasos e ideas importantes, analizando la
coherencia de la solucion o buscando otras
formas de resolucion.

SIEE

4.2. Plantea nuevos problemas, a partir de
uno resuelto, variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, resolviendo otros problemas
parecidos, planteando casos particulares 0 mas
generales de interés, estableciendo conexiones
entre el problema y la realidad.

SIEE

5. Elaborar y presentar
informes sobre el proceso,
resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de
investigacion.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido
ademas de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico,
grafico, geométrico, estadistico y probabilistico.

CL
SIEE

6. Desarrollar procesos de
modelizacion matematica
(numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos) a partir de
problemas de la realidad
cotidiana y valorar estos
recursos para resolver
problemas, evaluando la eficacia
y limitacion de los modelos
utilizados.

6.1. Establece conexiones entre un problema
del mundo real y el matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que
subyacen en él y utiliza los conocimientos
matematicos necesarios.

CM
SC

6.2. Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la
resolucién de un problema o problemas.

CM

6.3. Interpreta la solucion matematica del
problema en el contexto del problema real.

SC

6.4. Realiza simulaciones y predicciones, en
el contexto real, para valorar la adecuacién y
las limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia.

7. Desarrollar y cultivar las
actitudes personales propias del
trabajo matematico, superar
bloqueos e inseguridades ante la

7.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en mateméticas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacioén de la
critica razonada.

SIEE




resolucion de situaciones
desconocidas y reflexionar sobre
las decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para
contextos similares futuros.

7.2. Distingue entre problemas y ejercicios y
adopta la actitud adecuada para cada caso.

CM

7.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas,
tanto en el estudio de los conceptos como en la
resolucién de problemas.

SIEE

8. Emplear las herramientas
tecnolégicas adecuadas, de
forma auténoma, realizando
calculos numéricos, algebraicos
o estadisticos, haciendo
representaciones graficas,
recreando situaciones
matematicas mediante
simulaciones o analizando con
sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la
comprension de conceptos
matematicos o a la resolucién de
problemas.

8.1. Selecciona herramientas tecnolégicas
adecuadas vy las utiliza para la realizacion de
calculos numeéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos impide o no
aconseja hacerlos manualmente.

CD

8.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

CD

8.3. Recrea entornos y objetos geométricos
con herramientas tecnolégicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades
geomeétricas.

CD

9. Utilizar las tecnologias de la
informacion y la comunicacién de
modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando
informacion relevante en Internet
o en otras fuentes, elaborando
documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones
de los mismos y compartiendo

9.1  Elabora documentos digitales propios
(texto, presentacion, imagen, video, sonido)
como resultado del proceso de busqueda,
analisis y seleccién de informacion relevante,
con la herramienta tecnoldgica adecuada y los
comparte para su discusion o difusion.

CD

9.2  Utiliza los recursos creados para apoyar
la exposicion oral de los contenidos trabajados
en el aula.

CL

10




éstos en entornos apropiados
para facilitar la interaccion.

9.3 Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje, recogiendo la

. . A . X X | X | X X X
informacion de las actividades, analizando CD
puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.
Bloque 2. Numeros y Algebra cc Ul |U2|U3|U4|U5|U6|U7|US8|U9 | UL0 |UI1|UI2|U13| UL4
1.1 Identifica los distintos tipos de numeros
(naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y
los utiliza para representar, ordenar e CM X X | X | X
interpretar adecuadamente la informacion
o . cuantitativa.
1. Utilizar nimeros naturales, -
. ! . 1.2  Calcula el valor de expresiones
enteros, fraccionarios, decimales - L . -
orcentajes sencillos, sus numericas de d|st|nt(_)s tipos de numeros
ﬁperaciones o ieda;des ara mediante las operaciones elementales y las CM X[ X | X | X ]| X]|X
P y prop P potencias de exponente natural aplicando
recoger, transformar e . . )
. o . correctamente la jerarquia de las operaciones.
intercambiar informacion y 1.3 Emplea adecuadamente los distintos
resolver problemas relacionados ti. os de ngmeros sSus operaciones, para
con la vida diaria. P y sus op P
resolver problemas cotidianos
contextualizados, representando e CM X[ X | X | X ]| X]|X
interpretando mediante medios tecnoldgicos,
cuando sea necesario, los resultados
obtenidos.
2'.1. N Resuelve prol?lemas sobre paridad, cM x| x x| x!|x!x
o divisibilidad y operaciones elementales.
2. Conocer y utilizar
propiedades y nuevos 2.2 Aplica los criterios de divisibilidad para
significados de los nimeros en | jescomponer en factores primos nimeros oM X
C‘?r_‘t‘?x,tlf)s de paridady I naturales y los emplea en ejercicios,
divisibilidad, rr(;ejlorando ?S' a:j actividades y problemas contextualizados.
lcon:.pren(s;on delconceptoy de 5 3 |dentifica y calcula el maximo comun
0s lipos de numeros. divisor y el minimo comuin mdiltiplo de dos o oM y

mas numeros naturales mediante el algoritmo
adecuado y lo aplica a problemas

11




contextualizados

3.1. Realiza calculos en los que intervienen
potencias de exponente natural y aplica las

- . CM
reglas basicas de las operaciones con
potencias.
3.2. Calcula e interpreta adecuadamente el
3. Conocer y utilizar opuesto y el valor absoluto de un niumero CM
propiedades y nuevos entero comprendiendo su significado y SC
significados de los numeros en contextualizandolo en problemas de la vida
operaciones elementales, real.
mejorando asi la comprensién . _
del concepto y de los tipos de 3.3. Realiza operaciones de redondeo y
ndmeros truncamiento de numeros decimales cM
conociendo el grado de aproximacion y lo
aplica a casos concretos.
3.4. Realiza operaciones de conversion de
fraccion a decimal, halla fracciones cM
equivalentes y simplifica fracciones, para
aplicarlo en la resolucién de problemas.
4. Desarrollar, en casos . . .
; ; 4.1 Realiza operaciones combinadas entre
sencillos, la competencia en el . . . )
. ; numeros enteros, decimales y fraccionarios,
uso de operaciones combinadas N, . .
, ; . con eficacia, bien mediante el calculo mental,
como sintesis de la secuencia de . -
algoritmos de lapiz y papel, calculadora o CM

operaciones aritméticas,
aplicando correctamente la
jerarquia de las operaciones o
estrategias de calculo mental.

medios tecnoldgicos utilizando la notacion mas
adecuada y respetando la jerarquia de las
operaciones

12




5. Elegir la forma de calculo
apropiada (mental, escrita o con
calculadora), usando diferentes
estrategias que permitan
simplificar las operaciones con

5.1  Desarrolla estrategias de célculo mental
para realizar calculos exactos o aproximados
valorando la precision exigida en la operacion o

. . en el problema. Realiza calculos con nimeros CM
ndmeros enteros, fracciones, . . .
. ; naturales, enteros, fraccionarios y decimales
decimales y porcentajes y - g
X . decidiendo la forma mas adecuada (mental,
estimando la coherencia y : .
.y escrita o con calculadora), coherente y precisa
precision de los resultados
obtenidos.
6. Ultilizar diferentes estrategias 61 Identifi discrimina relaciones d
(empleo de tablas, obtencion y .ro orc'gnal'g:dyn Sr’rcl:ér'ca ?cc?n?g ZI ;Scto?' de
uso de la constante de Eonpersl'én oI calc :Jo deI orcentajes) y las CM
proporcionalidad, reduccién a la VI : :’ pbl J 3,: .
unidad, etc.) para obtener en:%_ea para resolver problemas en situaciones
elementos desconocidos en un | cotidianas.
problema a partir de otros
conocidos en situaciones de la 6.2  Analiza situaciones sencillas y reconoce
vida real en las que existan que intervienen magnitudes que no son directa CM
magnitudes directa o ni inversamente proporcionales.
inversamente proporcionales.
7. Analizar procesos
numéricos, identificando los . ) ) i
patrones y leyes generales que 71 . Describe s_ltuaC|ones o] <_anun0|ados CM
los rigen, utilizando el lenguaje mediante expresiones algebraicas.
algebraico para expresarlos,
comunicarlos, y realizar
predicciones sobre su 7.2 Opera con expresiones algebraicas y
comportamiento al modificar las | optiene el valor numérico de una expresion CM
variables, y operar con algebraica.
expresiones algebraicas.
8. Utilizar el lenguaje
algebraico para simbolizar y 8.1. Comprueba, dada una ecuacion, si un AA

resolver problemas mediante el
planteamiento de ecuaciones de

numero es solucion de la misma.

13




primer grado, aplicando para su
resolucién métodos algebraicos y

8.2. Formula algebraicamente una situacion
de la vida real mediante ecuaciones de primer

contrastando los resultados grado, las resuelve e interpreta el resultado CM X
obtenidos. obtenido.
Bloque 3. Geometria cc Ul|U2|U3|U4|U5|U6|U7|US|U9|UL0 |U11|U12|U13| Ul4
1.1. Reconoce y describe las propiedades
caracteristicas de los poligonos regulares: cM x | x
angulos interiores, angulos centrales,
diagonales, apotema, simetrias.
1.2. Clasifica los triangulos atendiendo tanto a CM X
sus angulos como a sus lados
1. Reconocer y describir figuras
EIr?)g?:é:g:selczrpairtltta?;gi/cas para 1.3. Define las rectas y puntos notables de un CM X
clasificarlas, identificar triangulo, conoce sus propiedades y los traza.
situaciones, describir el contexto _ __
fisico, y abordar problemas de la 1.4. Clasifica los cuadrilateros Yy
vida cotidiana. paralelogramos atendiendo al paralelismo entre
sus lados opuestos y conociendo sus CM X
propiedades referentes a angulos, lados y
diagonales.
1.5. Define circulo y circunferencia, e
identifica las propiedades geométricas que CM X X
caracterizan sus puntos.
ﬁérrgrwizstraistt;tfggsi’cas 2.1. Resuelve problemas relacionados con
técnicas simoles de Ig eor¥1etr|'a distancias, perimetros, superficies y angulos de CM
P a9 figuras planas, en contextos de la vida real, X
plana para la resolucién de SC

problemas de perimetros, areas
y angulos de figuras planas,

utilizando las herramientas tecnoldgicas y las
técnicas geométricas mas apropiadas.

14




utilizando el lenguaje matematico
adecuado y expresar el

2.2. Calculala longitud de la circunferencia,
el area del circulo, la longitud de un arco y el

proced|_n,1|ento seguido en la area de un sector circular, y las aplica para M X
resolucion. resolver problemas geométricos.
3.1. Comprende los significados aritmético y
3. Reconocer el significado gepmétrico del Teorema de Pitégorgs y'Io_s
aritmético del Teorema de utiliza para Ia_t?usqueda de ternas pitagoricas o cM X
Pitagoras (cuadrados de la comprgbamon del teorema constru_){endo
. N otros poligonos sobre los lados del triangulo
nameros, ternas pitagéricas) y el rectangulo
significado geométrico (areas de 32 Aol : T Je Pita
cuadrados construidos sobre los <. A\plica el teorema de Fitagoras para
lados) y emplearlo para resolver calcula( ]ongﬂqus descongmdas en Ia’
problemas geomeétricos. resolucion de triangulos y areas Qe poligonos CM X
regulares, en contextos geométricos o en
contextos reales.
4. Analizar e identificar figuras ' .
. 4.1. Reconoce figuras semejantes y calcula la
semejantes, calculando la escala . . CM X
. ; razén de semejanza.
0 razén de semejanza.
Bloque 4. Funciones cc Ul |U2|U3|U4|U5|U6|U7|US8|U9 | UL0 |UI1|UI2|U13| UL4
1. Conocer, manejar e interpretar | 1.1. Localiza puntos en el plano a partir de
el sistema de coordenadas sus coordenadas y nombra puntos del plano CM X
cartesianas. escribiendo sus coordenadas.
2. Manejar las distintas formas
de presentar una funcion
(lenguaje habitual, tabla 2.1. Pasa de unas formas de representacion
numeérica, grafica y ecuacion) de una funcién a otras y elige la mas adecuada CM X
pasando de unas formas a otras | en funcion del contexto.
y eligiendo la mejor de ellas en
funcién del contexto.
3. Comprender el concepto de . -
s . 3.1. Reconoce si una grafica representa o no
funcién. Reconocer, interpretar y CM X

analizar graficas de funciones

una funcion.
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sencillas.

3.2. Interpreta una grafica y la analiza,

reconociendo sus propiedades mas CM X
caracteristicas.
3.3. Hace uso de herramientas tecnoldgicas
como complemento y ayuda en la identificacion cD X
de conceptos y propiedades de las funciones y
sus graficas.
4. Reconocer, representar y
analizar las funciones 4.1. Reconoce y representa una funcion
polindmicas de primer grado polindmica de primer grado a partir de la CM X
utilizandolas para resolver ecuaciéon o de una tabla de valores
problemas.
Bloque 5. Estadistica cc Ul |U2|U3|U4|U5|U6|U7|US8|U9| UL0 |U11|UI2|U13| Ul4
1.1. Define y distingue entre poblacion,
muestra e individuo desde el punto de vista de cM X
la estadistica, y aplica estas definiciones en
1. Formular preguntas casos concretos y sencillos. .
adecuadas para conocer las 1.2. Reconoce y propone ejemplos de
caracteristicas de interés de una distintos tipos de variables estadisticas, tanto CM X
poblacion y recoger, organizar y cualitativas como cuantitativgs.
presentar datos relevantes para | 1-3- Organiza datos, obtenidos de una
responderlas, utilizando los poblaplon, de variables cualitativas o cM X
métodos estadisticos apropiados cuantitativas en tablas, y calcula sus
y las herramientas adecuadas, frecuencias absolutas y relativas.
organizando los datos en tablas | 1-4.  Calcula la media aritmética, la mediana
y construyendo gréaficas, (intervalo mediano), la moda (intervalo modal), cM X
calculando los parametros y el rango, y los emplea para resolver
relevantes y obteniendo problemas.
ggqglsulos?fﬁz;izsog;gsizgs?amr 1.5. Representa graficamente los datos
recogidos e interpreta graficos estadisticos cM X

sencillos recogidos en medios de
comunicacion.
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2. Utilizar herramientas
tecnoldgicas para organizar

2.1. Emplea la calculadora y herramientas
tecnoldgicas para organizar datos, generar

datos, generar graficas gréaficos estadisticos y calcular las medidas de CD X
estadisticas, calcular parametros | centralizacion y el rango de variables
relevantes y comunicar los estadisticas cuantitativas.
resultados obtenidos que 2.2. Utiliza las tecnologias de la informacion y
respondan a |as.preguntas de la comunicacion para comunicar informacion cD X
formuladas previamente sobre 1a | rogmida y relevante sobre una variable
situacion estudiada. estadistica analizada.
Bloque 6. Ampliacion cc Ul |U2|U3|U4|U5|U6|U7|US|U9|UL0 |ULL|UI2|U13| U4
1. Conocer el concepto de . . o
) o p 1.1. Distingue entre variables cualitativas CM
variable estadistica y o R X
. . . y cuantitativas en distribuciones concretas. AA
diferenciar sus tipos.
2. Elaborar e interpretar 2.1. Elabora e interpreta tablas oM
tablas estadisticas con los estadisticas sencillas (relativas a variables AA X
datos agrupados. discretas).
3.1. Representa e interpreta informacion
estadistica dada graficamente (diagramas de oM
barras, poligonos de frecuencias, sC X
histogramas, diagramas de sectores...).
3. Representar graficamente
informacion estadistica dada |3 5 Interpreta pictogramas, piramides de oM
medlante.t’ablas e 1’nt.erpretar poblacién y climogramas. oC X
informacion estadistica dada
graficamente.
3.3. Elabora e interpreta un diagrama de CM X
caja y bigotes. SC
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4. Calcular los parametros
estadisticos basicos relativos a
una distribucion.

4.1. Calcula la media, la mediana, la moda

., . o CM
y la desviacién media de un pequeio AA
conjunto de valores (entre 5 y 10).

4.2. En una tabla de frecuencias, calcula CM
la media y la moda. AA
4.3. En un conjunto de datos (no mas de oM
20), obtiene medidas de posicion: Me, Q) AA

y Os.
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