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1. MARCO LEGAL

Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (BOE 10/12/2013).

Ley 7/2010, de 20/07/2010, de Educacién de Castilla-La Mancha. (DOCM niim. 144 de 28 de Julio de
2010 y BOE num. 248 de 13 de Octubre de 2010 Vigencia desde 17 de Agosto de 2010. Esta revision
vigente desde 07 de Agosto de 2012)

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato (BOE 03/01/2015).

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la educacion secundaria obligatoria
y el bachillerato.

Decreto 40/2015, de 15/06/2015, por el que se establece el curriculo de Educacion Secundaria
Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha. [2015/7558 (DOCM
22/06/2015)

Orden de 15/04/2016, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por la que se regula la
evaluacién del alumnado en la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Castilla-La Mancha. [2016/4479].

Resolucion de 23/07/2020, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por la que se dictan
instrucciones sobre medidas educativas para el curso 2020-2021 en la comunidad auténoma de
Castilla-La Mancha.

La Orden EFP/365/2020, de 22 de abril, por la que se establecen el marco y las directrices de
actuacion para el tercer trimestre del curso 2019-2020 y el inicio del curso 2020-2021, ante la
situacion de crisis ocasionada por la COVID-19

El Real Decreto-ley 21/2020, de 9 de junio, de medidas urgentes de prevencion, contencion y
coordinacion para hacer frente a la crisis sanitaria ocasionada por la COVID-19

2. INTRODUCCION

La Programacion didactica es el instrumento especifico de planificacion, desarrollo y evaluacion del
curriculo que elaboran los equipos docentes mediante un proceso de toma de decisiones teniendo
como referente las caracteristicas del alumnado, el Proyecto educativo, los elementos basicos del
curriculo y los rasgos especificos de cada una de las materias.

Esta Programacion, de acuerdo con los objetivos y prioridades establecidas en el Proyecto Educativo del
Instituto, lo concreta y desarrolla para la materia, de acuerdo con los elementos indicados en el mismo
(Capitulo 4, apartado 1.3).

Prioridades establecidas en el Proyecto educativo.

La finalidad esencial de la educacion de nuestro alumnado es doble. Por un lado pretende
proporcionarles los conocimientos suficientes para dotarlos de un acervo cultural suficiente para
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enfrentarse a los retos del futuro y, por otro, formarlos para la convivencia inculcandoles los valores
necesarios para respetar a los demas y actuar juiciosa y responsablemente ante cualquier situacion
de la vida.

Asimismo, se priorizan en el centro y para las diferentes ensefianzas impartidas en él:

e Educacion Secundaria Obligatoria

La finalidad de la Educacién Secundaria Obligatoria consiste en lograr que los alumnos y
alumnas adquieran los elementos basicos de la cultura, especialmente en sus aspectos
cientifico y tecnolégico, humanistico y artistico; desarrollar y consolidar en ellos hébitos de
estudio y de trabajo; prepararles para su incorporacion a estudios posteriores y para su
insercion laboral y formarles para el ejercicio de sus derechos y obligaciones en la vida como
ciudadanos. En la Educacion Secundaria Obligatoria se prestara especial atencién a la
orientacion educativa y profesional del alumnado. La Educacion Secundaria Obligatoria se
organizara de acuerdo con los principios de educacién comun y de atencion a la diversidad del
alumnado.

En definitiva, queremos que nuestros alumnos y alumnas sean competentes, es decir, que adquieran
los conocimientos, las destrezas y las actitudes necesarios para poder enfrentarse con éxito a las
situaciones problemdticas que se les presenten en su vida académica, procurando garantizar su
acceso honroso a estudios superiores, y profesional o en cualquier otro escenario.

Caracteristicas del alumnado

El alumnado de nuestro centro procede, en su mayor parte, del barrio de El Pilar, aunque cada afio
recibimos mas alumnos de la zona de “Imaginalia”, dado que el barrio crece y cada vez estd mas
habitado. Ambos barrios responden a un perfil socio-econémico de clase media, por lo que podemos
decir que el perfil cultural de nuestros alumnos corresponde a ese origen.

En nuestro centro no hay graves problemas de convivencia, exceptuando casos puntuales.

Caracteristicas de la Tecnologia Creativa como materia.

La materia de Tecnologia Creativa, de nueva inclusion por la LOMCE, viene a ser una materia que si
bien no trata de sustituir la anterior materia de “Taller Tecnolégico”, si viene a ocupar el hueco dejado
por aquella.

El caracter practico de algunos contenidos de la materia facilita el interés de los alumnos por la misma.
Asimismo, algunos de los contenidos, que nos permitiran mostrar una exposicion histérica de muchos
inventos y descubrimientos cientificos y técnicos, asi como la propia investigacion de los alumnos
sobre muchos de estos avances e inventos, nos permitirdn trabajar en interdisciplinariedad con
materias como Ciencias Naturales, Ciencias Sociales...

3. OBJETIVOS DIDACTICOS

Los objetivos son referentes relativos a los logros que el estudiante debe alcanzar al finalizar cada etapa,
como resultado de las experiencias de ensefianza-aprendizaje intencionalmente planificadas atal fin (RD
1105/2014).
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3.1. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

Los objetivos generales de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria se expresan como capacidades
a desarrollar en el alumnado durante su permanencia en la misma y al final de ella. Son las que les
permitiran:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y
hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condiciéon o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones
con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico,
la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas,
asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conaocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud,
el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora.
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[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,

utilizando diversos medios de expresion y representacion.

3.2. OBJETIVOS GENERALES CONTEXTUALIZADOS PARA LA MATERIA

Tomando como referencia los objetivos generales de etapa, seleccionamos y en algunos casos,
reformulamos, los que consideramos mas adecuados a ser desarrollados en la materia de Tecnologia

Creativa:

a) Asumir los derechos y deberes en la pluralidad social, cooperacién y tolerancia, a la hora de valorar
los conocimientos tecnolégicos vy cientificos, especialmente en los referidos a la igualdad de sexos
enfocada al ejercicio de diferentes profesiones y roles sociales.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo a la hora de
desarrollar proyectos y trabajos individuales y grupales en Tecnologia Creativa.

c) Desarrollar destrezas basicas para la busqueda y seleccién de informacion, especialmente de
medios y fuentes digitales. Fundamentar el ejercicio de aprendizaje utilizando las nuevas tecnologias.

d) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

e) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y
mensajes complejos. Valorar y ejercitar el ejercicio de lecturas de temas cientifico-tecnoldgicos.

f) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura cientifica y tecnolédgica propias y de
los demas, asi como el patrimonio artistico, cultural y técnico.

g) Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con el consumo, el reciclaje, el cuidado del

medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

4. COMPETENCIAS DE LA ETAPA PARA LA MATERIA

Las Competencias son capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios

ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacién adecuada de actividades y la resolucion

eficaz de problemas complejos (RD 1105/2014).

de cada

4.1. COMPETENCIAS ESTABLECIDAS POR EL CURRICULO DE CASTILLA-LA MANCHA

Las competencias del curriculo son las siguientes:
a) Comunicacion linguistica (CCL).
b) Competencia matematica y competencias béasicas en ciencia y tecnologia (CMCCT).
c) Competencia digital (CD).

d) Aprender a aprender (CAA).
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e) Competencias sociales y civicas (CSC).
f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CSIEE).

g) Conciencia y expresiones culturales (CCEC).
Comunicacion linguistica (CCL)

El Curriculo de Castilla-La Mancha indica que para el adecuado desarrollo de esta competencia resulta
necesario abordar el analisis y la consideracion de los distintos aspectos que intervienen en ella, debido
a su complejidad. Para ello, se debe atender a los cinco componentes que la constituyen y a las
dimensiones en las que se concretan:

1. El componente linglistico comprende diversas dimensiones: la léxica, la gramatical, la
semantica, la fonoldgica, la ortografica y la ortoépica, entendida esta como la articulacion
correcta del sonido a partir de la representacion grafica de la lengua.

2. El componente pragmatico-discursivo contempla tres dimensiones: la sociolingiistica
(vinculada con la adecuada produccion y recepcion de mensajes en diferentes contextos
sociales); la pragmatica (que incluye las microfunciones comunicativas y los esquemas de
interaccion); y la discursiva (que incluye las macrofunciones textuales y las cuestiones
relacionadas con los géneros discursivos).

3. El componente socio-cultural incluye dos dimensiones: la que se refiere al conocimiento del
mundo y la dimensién intercultural.

4. El componente estratégico permite al individuo superar las dificultades y resolver los
problemas que surgen en el acto comunicativo. Incluye tanto destrezas y estrategias
comunicativas para la lectura, la escritura, el habla, la escucha y la conversacién, como
destrezas vinculadas con el tratamiento de la informacién, la lectura multimodal y la produccion
de textos electrénicos en diferentes formatos; asimismo, también forman parte de este
componente las estrategias generales de caracter cognitivo, metacognitivo y socioafectivas que
el individuo utiliza para comunicarse eficazmente, aspectos fundamentales en el aprendizaje
de las lenguas extranjeras.

5. Por dltimo, la competencia en comunicacion linguistica incluye un componente personal que
interviene en la interaccién comunicativa en tres dimensiones: la actitud, la motivacién y los
rasgos de personalidad.

Competencia matematica 'y competencias basicas en cienciay tecnologia (CMCCT)

La competencia matematica implica la capacidad de aplicar el razonamiento matematico y sus
herramientas para describir, interpretar y predecir distintos fenébmenos en su contexto.

Las competencias basicas en cienciay tecnologia son aquellas que proporcionan un acercamiento
al mundo fisico y a la interaccién responsable con él desde acciones, tanto individuales como
colectivas, orientadas a la conservacion y mejora del medio natural, decisivas para la proteccion y
mantenimiento de la calidad de vida y el progreso de los pueblos.
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Estas competencias contribuyen al desarrollo del pensamiento cientifico, pues incluyen la aplicacion
de los métodos propios de la racionalidad cientifica y las destrezas tecnoldgicas, que conducen a la
adquisicion de conocimientos, la contrastacion de ideas y la aplicacion de los descubrimientos al
bienestar social.

Las competencias en ciencia y tecnologia capacitan a ciudadanos responsables y respetuosos que
desarrollan juicios criticos sobre los hechos cientificos y tecnoldgicos que se suceden a lo largo de los
tiempos, pasados y actuales. Estas competencias han de capacitar, basicamente, para identificar,
plantear y resolver situaciones de la vida cotidiana —personal y social- analogamente a como se actla
frente a los retos y problemas propios de la actividades cientificas y tecnoldgicas.

Competencia digital (CD)

La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de
la informaciéon y la comunicacion para alcanzar los objetivos relacionados con el trabajo, la
empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo libre, la inclusion y participacién en la sociedad.

Esta competencia supone, ademas de la adecuacion a los cambios que introducen las nuevas
tecnologias en la alfabetizacién, la lectura y la escritura, un conjunto nuevo de conocimientos,
habilidades y actitudes necesarias hoy en dia para ser competente en un entorno digital.

Aprender a aprender (CAA)

La competencia de aprender a aprender es fundamental para el aprendizaje permanente que se produce
a lo largo de la vida y que tiene lugar en distintos contextos formales, no formales e informales.

Esta competencia se caracteriza por la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje.

Para ello:
e EXxige, en primer lugar, la capacidad para motivarse por aprender.

e Requiere conocer y controlar los propios procesos de aprendizaje para ajustarlos a los
tiempos y las demandas de las tareas y actividades que conducen al aprendizaje y que se
desarrolla en tres dimensiones:

a) El conocimiento que tiene acerca de sus capacidades e intereses (lo que sabe y
desconoce, lo que es capaz de aprender, lo que suscita su curiosidad, etcétera).

b) El conocimiento de la disciplina en la que se localiza la tarea de aprendizaje y el
conocimiento del contenido concreto y de las demandas de la tarea en si misma.

c) El conocimiento sobre las distintas estrategias posibles para afrontar la tarea.

e Asume que el proceso de aprendizaje se manifiesta tanto individualmente como en grupo.

e Implica ser capaz de adquirir y asimilar nuevos conocimientos y llegar a dominar capacidades
y destrezas propias de dicho ambito.
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Competencias sociales y civicas (CSC)

Las competencias sociales y civicas implican la habilidad y capacidad para utilizar los conocimientos y
actitudes sobre la sociedad, entendida desde las diferentes perspectivas, en su concepcién dinamica,
cambiante y compleja, para interpretar fenémenos y problemas sociales en contextos cada vez mas
diversificados; para elaborar respuestas, tomar decisiones y resolver conflictos, asi como para interactuar
con otras personas y grupos conforme a normas basadas en el respeto mutuo y en convicciones
democraticas. Ademas de incluir acciones a un nivel mas cercano y mediato al individuo como parte de
una implicacion civica y social.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CSIEE)

La competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor implica la capacidad de transformar las ideas
en actos. Ello significa adquirir conciencia de la situacion a intervenir o resolver, y saber elegir, planificar
y gestionar los conocimientos, destrezas o habilidades y actitudes necesarios con criterio propio, con el
fin de alcanzar el objetivo previsto.

Concienciay expresiones culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion cultural implica conocer, comprender, apreciar y valorar con
espiritu critico, con una actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y
artisticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte de
la riqueza y patrimonio de los pueblos.

Esta competencia incorpora también un componente expresivo referido a la propia capacidad estética
y creadora y al dominio de aquellas capacidades relacionadas con los diferentes cédigos artisticos y
culturales, para poder utilizarlas como medio de comunicacion y expresion personal. Implica
igualmente manifestar interés por la participacion en la vida cultural y por contribuir a la conservacion
del patrimonio cultural y artistico, tanto de la propia comunidad como de otras comunidades.

4.2. COMPETENCIAS CONTEXTUALIZADAS. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA
ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La relacion entre los objetivos generales de la etapa (contextualizados para la materia) se exponen en la
siguiente tabla:

COMPETENCIAS

OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA CLAVE

a) Asumir los derechos y deberes en la pluralidad social, cooperacion y tolerancia, ala hora | - CSC
de valorar los conocimientos tecnologicos y cientificos, especialmente en los referidos a la
igualdad de sexos enfocada al ejercicio de diferentes profesiones y roles sociales.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo a | - CMCCT
la hora de desarrollar proyectos y trabajos individuales y grupales en Tecnologia. - CAA

- CCEC

c) Desarrollar destrezas basicas para la blsqueda y selecciéon de informacién, | - CCL
especialmente de medios y fuentes digitales. Fundamentar el ejercicio de aprendizaje | . cmccT
utilizando las nuevas tecnologias.
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-CD
- CAA
- CSIEE

d) Concebir el conocimiento cientifico y tecnolégico como un saber integrado, que se | - CMCCT
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar | _ cp
los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

e) Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua castellana | - CCL
textos y mensajes complejos. Valorar y ejercitar el ejercicio de lecturas de temas cientifico- | _ caa
tecnoldgicos.

9 -CD

- CSIEE

f) Conocer, valorar y respetar los aspectos bésicos de la cultura cientifica y tecnologica | - CMCCT
propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico, cultural y técnico. -CCEC

g) Valorar criticamente los hébitos sociales relacionados con el consumo, el reciclaje, el | - CSC
cuidado del medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora. - CMCCT

Comunicacion linguistica (CCL); Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT); Competencia digital
(CD); Aprender a aprender (CAA); Competencias sociales y civicas (CSC); Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CSIEE); Conciencia
y expresiones culturales (CCEC).

La materia contribuye de forma relevante al desarrollo de la competencia matematica y competencias
béasicas en ciencia y tecnologia a través del conocimiento y la comprension de los objetos, sistemas y
entornos tecnoldgicos de nuestro entorno y el desarrollo de técnicas o destrezas que les permitan
manipularlos con precision y seguridad; de la utilizacién del proceso de resolucion técnica de problemas y
de sus fases; del analisis de objetos o de sistemas técnicos que permitira, ademas, reconocer los elementos
gue los forman, su funcion en el conjunto y las técnicas que se han utilizado para su construccion.

Son varios los campos en los que se deben aplicar diferentes herramientas matematicas que contribuyen
al desarrollo de la competencia matematica, en la confeccion de presupuestos, en el uso de escalas, en el
calculo de la relacion de transmision de diferentes elementos mecanicos, en la medida y calculo de
magnitudes eléctricas basicas, etc.

La contribucion de la materia al desarrollo de la comunicacion linglistica y de la competencia digital se
consigue a través de la lectura e interpretacion de las diferentes variedades de textos que se trabajan en
la materia, descriptivos, argumentativos, expositivos, etc.; la utilizacién de diferentes codigos, simbolos,
esquemas Yy graficos; el enriquecimiento del vocabulario con un variado Iéxico especifico de la materia; la
busqueda y el contraste de la informacién obtenida a partir de diversas fuentes valorando su validez y
fiabilidad, internet incluida; y la utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion para la
elaboracion y difusion o presentacion de la documentacion asociada. La contribucion de la materia al
desarrollo de la competencia digital se completa con la inclusion de un blogue especifico de Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion, referido a “Programacion Creativa”.

El desarrollo de la competencia aprender a aprender y del sentido de iniciativa y espiritu emprendedor se
abordan enfrentando al alumnado con tareas cuya complejidad va aumentando progresivamente.
Asimismo, la aplicacion del método de resolucién de problemas favorece el desarrollo de esta competencia
en la que el alumnado debe ser capaz de ir superando, por si mismo, las diferentes fases del proceso de
forma ordenada y metddica, lo que a su vez le permite evaluar su propia creatividad y autonomia,
reflexionar sobre la evolucion de su proceso de aprendizaje y asumir sus responsabilidades.
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La contribucion de la materia a la adquisicion de las competencias sociales y civicas esta de nuevo
claramente marcada por el proceso de resolucién de problemas, el cual, a través del trabajo en equipo,
permite inculcar la importancia de la coordinacion, el respeto a las opiniones de los demas y la toma
conjunta de decisiones como herramientas indispensables para favorecer la convivencia y la participacion
democratica para conseguir alcanzar la meta propuesta. Ademas, el uso responsable de las tecnologias
como valor civico de referencia se sustancia en preservar o mas posible el medio natural, como patrimonio
de todos, y en facilitar la coexistencia entre progreso y conservacion del medio.

El estudio y el andlisis de las estructuras de las construcciones arquitectonicas, industriales, etc., de
diferentes culturas, permiten al alumnado comprender la contribucion al desarrollo tecnologico de
determinados elementos estructurales. La evolucién de los objetos esta condicionada por la cultura y sus
manifestaciones, por las necesidades sociales, por las tradiciones y por la capacidad de adaptacién al
medio. Todo ello, tratado transversalmente a lo largo de la materia, contribuye a la adquisicion de la
competencia asociada a la conciencia y expresiones culturales y también al respeto a la diferencias, y por
tanto, a la diversidad cultural.

5. CONTENIDOS

Los contenidos representan el conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que
contribuyen al logro de los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa y a la adquisicion de
competencias. Los contenidos se ordenan en asignaturas, que se clasifican en materias y &mbitos, en
funcién de las etapas educativas o los programas en que participe el alumnado complejos (RD
1105/2014).

5.1. ORGANIZACION DE LOS CONTENIDOS DE LA MATERIA

BLOQUE N°... CONTENIDOS UNIDADES DIDACTICAS

e Técnicas y estrategias que fomentan la creatividad: | Ud. 1: Planificacion de
investigacion de soluciones que se han adoptado a | proyectos.
problemas similares, lluvia de ideas, planteamiento
de problemas de multiples soluciones,
planteamiento de problemas con unas condiciones
determinadas. (M)

e Soluciones creativas a problemas técnicos.

1. proceso creativo
en Tecnologia.

¢ Analisis técnico de objetos: formal, funcional,
estético, econémico, medioambiental. (M)

2. Disefio y ¢ Proceso de resolucion técnica de problemas: el Ud. 2: Prototipos. Unidad
) construccion de proceso tecnolégico. (M) practica.
prototipos. El ¢ Fases del proceso tecnoldgico: necesidades y
proceso tecnolégico. problemas humanos, investigacion y concepcion

de posibles soluciones, disefio de objetos y
sistemas, realizacién y construccion de un
prototipo siguiendo un plan de trabajo, evaluacion
del resultado y mejora del funcionamiento del
prototipo.

¢ Técnicas, Utiles y herramientas basicas de trabajo
en el aula-taller. (M)
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¢ Normas de seguridad y salud en el trabajo en el
aula-taller. (M)

e Inventos e inventores destacados de la Historia. Ud. 3: Inventos y
Evolucion de la tecnologia: hitos histéricos. (M) descubrimientos (1).

« Tecnologia en la Antigiiedad: Arquimedes y su | Ud. 4: Inventos y
escuela. Las maquinas de Leonardo Da Vinci. | descubrimientos (l1).

« La maquina de vapor y la Revolucién Industrial. | Ud. 5: Maquinas

¢ La Tecnologia moderna: Nikola Tesla y
Thomas Alva Edison.

¢ La revolucioén electrénica: la invencion del
transistor.

3. Inventos y
magquinas.

e La tecnologia del siglo XXI: Internet y los
dispositivos moviles.

e Las mujeres y la tecnologia: Ada Lovelace y
Hedi Lamarr.

e Inventos e inventores espafioles: Ménico Sanchez,
Juan de la Cierva, Isaac Peral y Leonardo Torres
Quevedo. (M)

¢ Influencia de los inventos en las costumbres de
vida de la sociedad.

e Maquinas: simples y complejas. (M)

¢ Elementos y sistemas que forman parte de las
magquinas: sistema estructural, mecanico y

eléctrico.
4 Programacion e Lenguajes de programacion de interfaz grafica: Ud. 6: Simulacion por
’ entorno y herramientas. ordenador.

creativa.

e Fundamentos de programacién: movimiento,
sonido, dibujo de objetos, bucles de iteracion y
estructuras condicionales, interaccion del usuario
con el programa. (M)

¢ Flujo de un programa.

CONTENIDOS MINIMOS EVALUABLES

Los contenidos minimos imprescindibles que se deben alcanzar para superar la materia aparecen en
la tabla superior indicados con el signo (M).

5.2. OTROS ASPECTOS RELACIONADOS CON LOS CONTENIDOS (ELEMENTOS
TRANSVERSALES)

Segun el Curriculo oficial, en Educacién Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento especifico
en algunas de las materias de cada etapa, se trabajaran en esta y en todas las materias. La concrecion
de este tratamiento se encuentra en la programacion de cada unidad didactica. Sin embargo, de una
manera general, establecemos las siguientes lineas de trabajo:
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Comprension lectora: el alumnado se enfrentara a diferentes tipos de textos (por ejemplo,
instrucciones) de cuya adecuada comprension dependera la finalizacion correcta de la tarea.

e Expresion oral: los debates en el aula, el trabajo por grupos y la presentacion oral de los proyectos
son, entre otros, momentos a través de los cuales los alumnos deberan ir consolidando sus
destrezas comunicativas.

e Expresion escrita: la elaboracion de trabajos de diversa indole (informes de resultados, memorias
técnicas, conclusiones, analisis de informacion extraida de paginas web, etc.) ird permitiendo que
el alumno construya su portfolio personal, a través del cual no solo se podra valorar el grado de
avance del aprendizaje del alumno sino la madurez, coherencia, rigor y claridad de su exposicion.

e Comunicacion audiovisual y TIC: el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
estara presente en todo momento, ya que nuestra metodologia didactica incorpora un empleo
exhaustivo de tales recursos, de una manera muy activa. El alumnado no solo tendra que hacer
uso de las TIC para trabajar determinados contenidos (a través de videos, simulaciones,
interactividades...) sino que debera emplearlas para comunicar a los demas sus aprendizajes; por
ejemplo, mediante la realizacion de presentaciones individuales y en grupo.

¢ Educacion en valores: el trabajo colaborativo, uno de los pilares de nuestro enfoque metodologico,
permite fomentar el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad, asi
como la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres. En este sentido,
alentaremos el rechazo de la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier otra
condicion o circunstancia personal o social. En otro orden de cosas, sera igualmente importante la
valoracion critica de los habitos sociales y el consumo, asi como el fomento del cuidado de los
seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

¢ Emprendimiento: la sociedad actual demanda personas gue sepan trabajar en equipo. Los centros
educativos impulsaran el uso de metodologias que promuevan el trabajo en grupo y técnicas
cooperativas que fomenten el trabajo consensuado, la toma de decisiones en comun, la valoracion
y el respeto de las opiniones de los demas. Asi como la autonomia de criterio y la autoconfianza.

5.3. DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

ETAPA | CICLO CURSO Materia
E.S.O. 1° 1° TECNOLOGIA CREATIVA

12 EVALUACION

BLOQUE | N°UNIDAD
TEMATICO | DIDACTICA

TITULO DE LA UNIDAD DIDACTICA OBSERVACIONES

Planificacion de proyectos

2 2 Prototipos. Unidad préctica.
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22 EVALUACION

BLOQUE | N° UNIDAD ‘ ;
TEMATICO | DIDACTICA TITULO DE LA UNIDAD DIDACTICA OBSERVACIONES
3 3 Inventos y descubrimientos (1)
3 4 Inventos y descubrimientos (Il)

32 EVALUACION

BLOQUE | N° UNIDAD ‘ ;
e el Iy o TITULO DE LA UNIDAD DIDACTICA OBSERVACIONES
3 5 Méaquinas
4 6 Simulacién por ordenador

. EVALUACION Y CALIFICACION

La evaluacién es un proceso planificado, dinamico, continuo y sistematico, de recogida de informacion
mediante diversos procedimientos e instrumentos, orientado, entre otras funciones, al seguimiento del
aprendizaje del alumnado, mediante el cual se verifica el grado de adquisicion de las competencias y el
logro de los objetivos educativos propuestos por el Curriculo oficial atendiendo a criterios objetivos y
verificables.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de la Educacion Secundaria Obligatoria segun
el Curriculo oficial serd continua, formativa e integradora.

La evaluacion de los aprendizajes de los alumnos y alumnas tendra un caracter formativo y sera un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado debera ser integradora, debiendo tenerse en
cuenta desde todas y cada una de las asignaturas la consecucién de los objetivos establecidos para la
etapa y del desarrollo de las competencias correspondiente. El caracter integrador de la evaluacion no
impedira que el profesorado realice de manera diferenciada la evaluacion de cada asignatura teniendo en
cuenta los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje evaluables de cada una de ellas. (RD
1105/2014).

El modelo de evaluacion establecido en esta Programacion didactica sera criterial, valorando y calificando
los criterios de evaluacion curriculares mediante los estandares de aprendizaje evaluables utilizando para
ello diversos procedimientos e instrumentos de evaluacion (propuesta de mejora del Servicio de
Inspeccion de Educacion).

6.1. CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA
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Los criterios de evaluacién son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado.
Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en conocimientos como en
competencias; responden a lo que se pretende conseguir en cada asignatura (RD 1105/2014).

Segun la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, los criterios de evaluacion deben servir de referencia
para valorar lo que el alumnado sabe y sabe hacer en cada area o materia. Estos criterios de
evaluacion se desglosan en estandares de aprendizaje evaluables.

Para valorar el desarrollo competencial del alumnado, seran estos estandares de aprendizaje
evaluables, como elementos de mayor concrecién, observables y medibles, los que permitiran graduar
el rendimiento o desempefio alcanzado en cada una de ellas., al ponerse en relacion con las
competencias clave

6.2. ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES DE LA MATERIA

Los estandares de aprendizaje evaluables son especificaciones de los criterios de evaluacion que
permiten definir los resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el estudiante debe saber,
comprender y saber hacer en cada asignatura; deben ser observables, medibles y evaluables y permitir
graduar el rendimiento o logro alcanzado. Su disefio debe contribuir y facilitar el disefio de pruebas
estandarizadas y comparables (RD 1105/2014).

Las siguientes tablas recogen las relaciones entre los contenidos, criterios de evaluacion y estandares
de aprendizaje evaluables propuestas por el curriculo de Castilla-La Mancha para esta materia.
Asimismo, tal y como indica el curriculo oficial, han de establecerse las relaciones de los estandares
de aprendizaje evaluables con las competencias a las que contribuyen, para lograr la evaluacion de
los niveles de desempefio competenciales alcanzados por el alumnado. Estas relaciones se incluyen
de la misma manera en las siguientes tablas.

BLOQUE 1: EL PROCESO CREATIVO EN TECNOLOGIA
CRITERIOS DE < COMPETENCIAS
CONTENIDOS EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CLAVE
¢ Técnicas y estrategias 1. Proponer ideas creativas 1.1. Aporta ideas creativas y adecuadas desde un CMCCT
que fomentan la que solucionen problemas punto de vista técnico para solucionar problemas cCL
creatividad: técnicos planteados. tecnoldgicos.
investigacion de CD
soluciones que se han CAA
adoptado a problemas
similares, lluvia de ideas,
planteamiento de 2. Analizar objetos técnicos 2.1. Analiza objetos y elabora un documento CMCCT
problgmas de miiltiples de uso habitual desde un estructurado y con formato interpretando cCL
soluciones, punto de vista formal, adecuadamente los diferentes tipos de analisis.
planteamiento de funcional, estético, cD
problemas con unas economico y medioambiental. CAA
condiciones 2.2. Extrae ideas del andlisis de objetos que pueda csC
determinadas. utilizar de forma creativa como solucién a otros
e Soluciones creativas a problemas similares que se planteen.
problemas técnicos.
¢ Anélisis técnico de
objetos: formal,
funcional, estético,
econémico,
medioambiental.
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BLOQUE 2: DISENO Y CONSTRUCCION DE PROTOTIPOS. EL PROCESO TECNOLOGICO
CRITERIOS DE i COMPETENCIAS
CONTENIDOS EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CLAVE

e Proceso de resolucion 1. Detectar necesidades y 1.1. Descubre necesidades y problemas que puedan | CMCCT
técnica de problemas: el | problemas humanos que resolverse mediante la aplicacion de la tecnologia y cD
proceso tecnolégico. pue_darl resolverse m_e’diante analiza técnicamente las soluciones adoptadas. CAA

« Fases del proceso el _dlseno y‘construcc':lor? de
tecnolégico: objetos y sistemas técnicos.
necesidades y
i;:}r\(/)é)é(;gisiéhnu;nanos, 2. Realizar disefios 2.1. Comunica ideas mediante el disefio de CMCCT
concepcion de posibles propo_ruonadc_)s de objetos y prototipos para resolver problemas determinados. cD

- N prototipos utilizando
soluciones, disefio de diferentes recursos graficos. CCL
obje_tos xsstemas, 2.2. Elabora disefios de prototipos con criterios
reahzacm_n’y técnicos y creativos, diferenciando las partes que lo
construccioén de un

A componen.
prototipo siguiendo un
plan de trabajo,
evaluacion del resultado
y mejora del 3. Utilizar de forma 3.1. Utiliza, siguiendo criterios técnicos y de CMCCT
funcionamiento del técnicamente correcta y seguridad, maquinas y herramientas en la ccL
prototipo. respetando las normas de construccion de objetos.

« Técnicas, Utiles y seguridad y salud: los CAA
herramientas basicas de | Materiales, las herramientas y | 3.2. Ejecuta correctamente diferentes técnicas de csc
trabajo en el aula-taller. las maquinas necesarias para | corte, acabado y unién de piezas y elementos en la

) la construccion de prototipos construccion de prototipos.

* Normas de seguridady | e gpjetos y sistemas que
salud en el trabajo en el | yegyelvan problemas y 3.3. Asume responsablemente las tareas que se le
aula-taller. necesidades humanas y encarguen en el grupo de trabajo en el proceso de

evaluar su funcionamiento. construccion del prototipo.
BLOQUE 3: INVENTOS Y MAQUINAS
CRITERIOS DE A COMPETENCIAS
CONTENIDOS EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CLAVE

e Inventos e inventores 1. Conocer y valorar la 1.1. Analiza cronolégicamente en una linea del CMCCT
destacados de la importancia de los principales | tiempo la evolucion de la tecnologia a lo largo de la csc
Historia. Evolucién de la | inventos que han marcado los | historia 0 en una época concreta, marcando los
tecnologia: hitos hitos de la evolucién principales hitos, inventos e inventores. cb
histéricos. tecnologica. CCL
- Tecnologiaen la 1.2._Elab0ra un documento multlmedlg, _ CAA

Antigiiedad: _debldamente dqcumentado sobre algun invento o
A de la historia de la tecnologia. CCEC
Arquimedes y su inventor 9
escuela. Las
maquinas de 2. Describir la influencia de 2.1. Describe y expone, valorando razonadamente, CMCCT
Leonardo Da Vinci. los principales avances las aportaciones que ha realizado la evolucion CAA
- La maquina de vapor y tecnoldgicos en la spciedad a tecnolf')gica a la sociedad y sus consecuencias en cSC
la Revolucién !o Iarg_o de la historia, ) cada época.
Industrial. identificando los cambios que CCEC
. han supuesto y sus
- La Tecnologia consecuencias sociales,
moderna: Nikola Tesla | o, rales y econdmicas.
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y Thomas Alva 3. Conocer los elementos de | 3.1. Describe los elementos y sistemas que forman | CMCCT
Edison. méaquinas de diferentes parte de una maquina, diferenciando su funcién en ccL
- Larevolucién sistemas técnicos: el conjunto.
electronica: la estructurales, mecanicos y CAA
invencion del eléctricos, para,
transistor. posteriormente, disefiar,
‘ ; lanificar, trui | .
- La tlecnologla del siglo E:g:slfg;;?::n:gg é/ueeva Y8 | 3.2, Utiliza de forma adecuada elementos
XXI: Internet y los solucione un problema tecnolégicos: estructurales, mecénicos y eléctricos
dispositivos moviles. propuesto en el disefio, construccién y evaluacion de un
- Las mujeres y la ' prototipo.
tecnologia: Ada
Lovelace y Hedi
Lamarr.
e Inventos e inventores
espafioles: Ménico
Séanchez, Juan de la
Cierva, Isaac Peral y
Leonardo Torres
Quevedo.
o Influencia de los
inventos en las
costumbres de vida de la
sociedad.
e Maquinas: simples y
complejas.
e Elementos y sistemas
que forman parte de las
magquinas: sistema
estructural, mecéanico y
eléctrico.
BLOQUE 4: PROGRAMACION CREATIVA
CRITERIOS DE < COMPETENCIAS
CONTENIDOS EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CLAVE
e Lenguajes de 1. Utilizar adecuadamente las | 1.1. Maneja con soltura las herramientas que ofrece | CMCCT
programacion de herramientas bésicas y el el entorno de un lenguaje de programacion de cD
interfaz gréfica: entorno entorno de un lenguaje de interfaz gréfica.
y herramientas. programacion de interfaz CAA
e Fundamentos de grafica.
programacion:
movimiento, sonido,
dibujo de objetos, 2. Emplear recursos béasicos 2.1. Utiliza apropiadamente diferentes recursos de CMCCT
bucles de iteracion y de programacién de forma programacioén, tales como: bucles de repeticion, cD
estructuras efectiva y rigurosa para estructuras condicionales y otros propios del
condicionales, elaborar un programa lenguaje de programacion. CAA
interaccion del usuario informatico.
con el programa.
e Flujo de un programa.

6.3. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La estrategia o procedimiento de evaluacién se refiere al modo o las acciones aplicadas en el proceso
de evaluacion para conocer el nivel de suficiencia alcanzado en el proceso de aprendizaje para adaptar
la ensefianza al mismo.

IES Parque Lineal (Albacete) Programaciones diddcticas



Programacion didactica |1, creativa

IES PARQUE LINEAL -
4 LOMCE Pégina 18 de 44 12ES.0.

Los procedimientos de evaluacion deben ser coherentes y atender a criterios de objetividad (ausencia
de sesgos en las evidencias recogidas), confiabilidad (los resultados obtenidos son fiables) y validez
(se recogen evidencias de lo que se propone medir).

Los criterios de evaluacion seran siempre el referente de los procedimientos de evaluacién por lo que
éstos tendran en cuenta sus especificaciones en estandares aprendizaje evaluables.

Los procedimientos de evaluacion que se podran realizar para la evaluacién de esta materia seran los
siguientes:

e Exdmenes y pruebas objetivas, en las que se incluirAn elementos que nos permitan valorar y
evaluar los diferentes estandares de evaluacion evaluables reflejados en las tablas mostradas
anteriormente, para cada Unidad Didactica.

¢ Realizacion de tareas, tanto en clase como en casa. En estas tareas se procurard incluir suficientes
elementos que permitan a los alumnos practicar y adquirir los distintos contenidos de la materia.

¢ Realizacion de trabajos practicos o proyectos, en funcion de las diferentes Unidades Didacticas,
gue permitan adquirir y desarrollar las distintas técnicas practicas embebidas en la materia.

¢ Valoracién del material propio de trabajo del alumno, que incluird revisién de cuadernos y/o
trabajos, limpieza y orden de los mismos, inclusién de todos los contenidos, inclusion de notas
personales 0 apuntes propios.

El Curriculo oficial sefiala que la practica docente empleara diferentes procedimientos de evaluacion
con el fin de lograr la integracion de todas las competencias en un marco de evaluacion coherente. Entre
ellos podran utilizarse los siguientes:

¢ La observacion sisteméatica del trabajo de los alumnos.

e Las pruebas orales y escritas.

¢ El portfolio.

e Los protocolos de registro.

¢ Los trabajos de clase.
También el alumnado sera participe de su propio proceso de evaluacion. Para ello, con el fin de
favorecer el aprendizaje desde la reflexion y valoracion del alumnado sobre sus propias dificultades y
fortalezas, sobre la participacion de los compafieros en las actividades de tipo colaborativo y desde la
colaboracion con el profesorado en la regulaciéon del proceso de ensefianza-aprendizaje, los

procedimientos de evaluacién incorporaran estrategias que permitan la participacion del alumnado en
la evaluacién de sus logros:

e Laautoevaluacién. Valoracién autonoma, reflexiva y sistematica de su aprendizaje por parte
del alumno.

e La evaluacion entre iguales. Valoracion reflexiva y autonoma del aprendizaje del alumno
realizada por un compafero.
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o La coevaluacion. Valoracion reflexiva y sistematica conjunta del aprendizaje realizada entre
el alumno y el profesor.

La autoevaluacién se trabajard haciendo que el alumno incluya en su cuaderno, al término de cada
Unidad Didéactica, a modo que resumen y conclusion, una valoracion personal que incluya los siguientes
elementos:

Dificultad de los contenidos desarrollados en la Unidad.

Valoracién personal acerca del grado de adquisicion de los contenidos por parte del alumno.

Valoracién personal acerca del grado de interés que el alumno ha tenido con respecto a la Unidad.

Reflexion personal acerca de la utilidad presente o futura que el alumno considera que pueden
tener los contenidos desarrollados en la Unidad, asi como su posible relacion con su estilo de vida
actual.

Valoracion personal acerca del trabajo personal desarrollado por el alumno, tanto en implicacion
en la tarea, asi como en esfuerzo personal de estudio y trabajo en clase y en casa.

Para facilitar la tarea de los alumnos, podran cuantificar cada uno de estos elementos a través de escalas
de valoracion de entre 1y 3 puntos (Bajo — Medio — Alto).

La evaluacion entre iguales podra ser desarrollada durante el desarrollo de los distintos Proyectos
practicos que podran ser llevados a cabo durante el desarrollo de ciertas Unidades Didacticas. Al trabajar
en grupo, se pedira a cada alumno un breve informe de evaluaciéon del trabajo, interés y esfuerzo de
cada uno de sus compafieros, asi como del grupo en general.

La coevaluacion se llevara a cabo al menos una vez por trimestre, y preferiblemente a mediados del
mismo. Se llevara a cabo en una sesion especifica en la que se debatir4 acerca del desarrollo de las
clases, tratando de buscar valoraciones acerca de como se desarrolla el proceso de ensefianza-
aprendizaje, busqueda de posibles soluciones a problemas que se puedan presentar, deteccion de
posibles problemas de adquisicién de los contenidos. Se trata, en cualquier caso, no de juzgar a profesor
o alumnos, sino de tratar de encontrar, de manera colegiada, el camino adecuado que facilite a nuestros
alumnos la adquisicion de los contenidos.

Ademas, de acuerdo con el Curriculo oficial, se utilizaran procedimientos de evaluacion variados para
facilitar la evaluacion del alumnado como parte integral del proceso de ensefianza y aprendizaje, y como
una herramienta esencial para mejorar la calidad de la educacion.

Se califican mediante escalas de valoracion, porcentajes o rubricas, siempre de manera clara, sencilla
y explicita, atendiendo a las indicaciones en el Curriculo oficial.

En las siguientes tablas, se muestran unas rabricas basicas, que podran ser modificadas o ampliadas
por el profesorado del Departamento, en funcién de la realidad de cada grupo. En ellas se muestran los
diferentes estandares de aprendizaje de cada uno de los bloques de contenidos, asi como una columna
de valoracion de 0 a 3 puntos, siguiendo la siguiente leyenda:

Excelente

Satisfactorio
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1 En proceso

0 No logrado

Se podran utilizar de manera similar, si el profesorado lo considera adecuado, de rabricas gréficas,
utilizando simbolos de facil identificacion y valoracion intuitiva, como por ejemplo puedan ser:

No logrado / Mal

" ° | En proceso / Regular

@ Superado / Bien

Se exponen a continuacién, las rubricas basicas que podran ser utilizadas para la evaluacion de

estandares de aprendizaje evaluables:

BLOQUE 1: EL PROCESO CREATIVO EN TECNOLOGIA

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

PUNTUACION
(0-3)

1.1. Aporta ideas creativas y adecuadas desde un punto de vista técnico para solucionar problemas tecnolégicos.

2.1. Analiza objetos y elabora un documento estructurado y con formato interpretando adecuadamente los
diferentes tipos de analisis.

2.2. Extrae ideas del analisis de objetos que pueda utilizar de forma creativa como solucién a otros problemas
similares que se planteen.

BLOQUE 2: DISENO Y CONSTRUCCION DE PROTOTIPOS. EL PROCESO TECNOLOGICO

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

PUNTUACION
(0-3)

1.1. Descubre necesidades y problemas que puedan resolverse mediante la aplicacion de la tecnologia y analiza
técnicamente las soluciones adoptadas.

2.1. Comunica ideas mediante el disefio de prototipos para resolver problemas determinados.

2.2. Elabora disefios de prototipos con criterios técnicos y creativos, diferenciando las partes que lo componen.

3.1. Utiliza, siguiendo criterios técnicos y de seguridad, maquinas y herramientas en la construccion de objetos.

3.2. Ejecuta correctamente diferentes técnicas de corte, acabado y unién de piezas y elementos en la construcciéon
de prototipos.

3.3. Asume responsablemente las tareas que se le encarguen en el grupo de trabajo en el proceso de construccion
del prototipo.

BLOQUE 3: INVENTOS Y MAQUINAS
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES PUNI(?_@)C IoN

1.1. Analiza cronolégicamente en una linea del tiempo la evolucion de la tecnologia a lo largo de la historia o en
una época concreta, marcando los principales hitos, inventos e inventores.

1.2. Elabora un documento multimedia, debidamente documentado sobre algln invento o inventor de la historia de
la tecnologia.

2.1. Describe y expone, valorando razonadamente, las aportaciones que ha realizado la evolucién tecnolégica a la
sociedad y sus consecuencias en cada época.

3.1. Describe los elementos y sistemas que forman parte de una maquina, diferenciando su funcién en el conjunto.

3.2. Utiliza de forma adecuada elementos tecnoldgicos: estructurales, mecanicos y eléctricos en el disefio,
construccion y evaluacién de un prototipo.

BLOQUE 4: PROGRAMACION CREATIVA

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES PUNICL)’_%C'ON

1.1. Maneja con soltura las herramientas que ofrece el entorno de un lenguaje de programacion de interfaz gréafica.

2.1. Utiliza apropiadamente diferentes recursos de programacion, tales como: bucles de repeticion, estructuras
condicionales y otros propios del lenguaje de programacién.

Elinstrumento de evaluacidn es un recurso de apoyo en la labor educativa que permite el seguimiento,
el control y la regulacién de los conocimientos, habilidades y destrezas que desarrolla cada estudiante
durante la aplicacion de una estrategia o técnica de evaluacion.

Los anteriores procedimientos requieren la utilizacién de diversos instrumentos de evaluacion, con el
fin de conocer de forma real y objetiva lo que el alumno sabe o no respecto a cada uno de los estandares
de aprendizaje evaluables y, por tanto, valorar su nivel de logro para proporcionarle una ayuda
pedagodgica adecuada.

Algunos de los instrumentos aplicables al proceso de evaluacién del aprendizaje son los siguientes:

e TECNICAS DE OBSERVACION. Utilizadas en situaciones espontaneas de aula y permiten
evaluar procedimientos y actitudes.

a) Registro anecdatico.
b) Listas de control.
c) Escalas de observacion.
d) Diario de clase
e REVISION DE TAREAS. Fundamentalmente utilizadas para evaluar procedimientos.
e) Andlisis del cuaderno de clase.

f) Analisis de producciones (actividades, tareas, trabajos, etc.).
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e PRUEBAS ESPECIFICAS. Apropiadas para evaluar conceptos y procedimientos. Existe una
gran variedad de ellas por lo que conviene utilizar las mas adecuadas a las capacidades del
alumnado. Las pruebas o examenes (escritas u orales) propuestos tendran en cuenta en todo
caso los estandares de aprendizaje evaluables, que incluyen o a los que hacen referencia, para
asignarles un nivel de logro.

g) Pruebas de composicién o desarrollo. Se plantean para que el alumnado seleccione,
organice y exprese ideas esenciales de los temas aprendidos. Permiten evaluar diversas
competencias al recoger la capacidad comprensiva y expresiva, el grado de conocimiento
de los contenidos, la capacidad reflexivas, etc.

h) Pruebas objetivas. Breves en su enunciado y en la repuesta demandada mediante
distintos tipos de cuestiones:

e De respuesta corta.

e De texto incompleto.
o De emparejamiento.
e De opcién multiple.

e De verdadero o falso.

e ENTREVISTAS. Proporcionan informacioén personalizada dificiimente obtenible con otros
instrumentos. Los cuestionarios deben usarse de forma complementaria a otros instrumentos.

e AUTOEVALUACION. Permite al alumnado reflexionar sobre su propio proceso de aprendizaje.
e COEVALUACION. Se valora el desempefio de un alumno a través de su propio compafiero o
del mismo junto con el profesor. Permite al alumnado comprender los mecanismos de la

evaluacion, sus fines y sus dificultades y le hace participe del proceso evaluador. Facilita la
reflexion personal y el juicio critico del trabajo de sus compafieros.

6.4. CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificacion es la expresion codificada, conforme con una escala de valoracion, del resultado parcial
o final de la evaluacion siempre gque la misma sea medible.

Los criterios de calificacion, por tanto, s6lo forman parte del proceso de evaluacion y, por ende, de
ensefianza-aprendizaje en cuanto sirven para proporcionar una informacion estandarizada que es
relevante para el profesor y para el alumno por informar objetivamente sobre el avance del proceso de
aprendizaje, en coherencia con el carcter continuo y formativo del modelo de evaluacion establecido en
el curriculo. Por ello permiten al profesorado informar de forma directa cuédles son las circunstancias
que determinan el resultado de la calificacion.

En lo demas, los criterios de calificacion cumplen una funcién administrativa, si bien determinante para
el curriculo del alumno, pues son la base de las decisiones de promocion y titulacion o de seleccién del
alumno, entre otras.
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La calificacion debe responder a criterios objetivos, que permitan al profesorado informar de forma
directa cuéles son las circunstancias que determinan ese resultado. Los criterios objetivos que sirven de
referente en la valoracion del proceso de aprendizaje en la materia son los criterios de evaluacion.

La valoracion de los aprendizajes del alumnado o calificacion del proceso de aprendizaje, se realizara
mediante la utilizacion de escalas cuantitativas y/o cualitativas que asignan un valor (numérico o no)
al grado de consecucion de los objetivos y corresponden a las indicadas por la normativa educativa.

En todo caso la calificacién del aprendizaje se realizard atendiendo al logro de las capacidades y la
adquisicion de las competencias vinculadas a los criterios de evaluacion mediante los correspondientes
estandares de aprendizaje evaluables.

CALIFICACION DE CADA UNIDAD:

La calificacién de cada Unidad se realizaré en funcion de las ribricas basicas presentadas mas arriba. A
la vista de las diferentes puntuaciones en cada uno de los distintos estandares de aprendizaje evaluables,
se procedera a calificar la Unidad con una calificacién de entre 0 y 10 puntos.

Se supera la Unidad si se cumplen las dos siguientes condiciones:

¢ El alumno obtiene la puntuacion de Satisfactorio-2 en al menos, la mitad de los estandares de
aprendizaje evaluables.

¢ La puntuacién obtenida en la rubrica de cada bloque de contenidos/unidad es, al menos, la mitad
de la suma maxima que se pueda alcanzar en esa rabrica.

Si se ha considerado superada la Unidad, se calculara la calificacion de la misma segun el siguiente peso
de cada uno de los procedimientos de evaluacién empleados:

e Examenes y pruebas objetivas: 50%
¢ Trabajos individuales y/o grupales: 40%
¢ Notas de clase y observacién del dia a dia: 10%

CALIFICACION DEL CURSO:

La calificacion final del curso se establecera siguiendo el peso que se otorga a cada una de las Unidades
Didacticas, segun la tabla siguiente:

SLogue | leuN0R0 | rimuo e LauNDRoDDACTICH | PORCENTALE SOSREEL
1 1 Planificacion de proyectos 15%
2 2 Prototipos. Unidad practica 15%
3 3 Inventos y descubrimientos (1) 20%
3 4 Inventos y descubrimientos (Il) 20%
3 5 Maquinas 15%
4 6 Simulacién por ordenador 15%
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De esta manera, y atendiendo a la distribucién trimestral que se ha planificado, el valor del peso de la
calificacion de cada evaluacion sobre el total del curso, es el siguiente:

12 Evaluacion 30%
22 Evaluacion 40%
32 Evaluacién 30%

7. ACTIVIDADES Y PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION

La recuperacién de la materia debe entenderse como una forma de adaptar el proceso de ensefianza al
desarrollo de aprendizaje tras una valoracién negativa de los logros del mismo realizada en varios
momentos del proceso educativo con la periodicidad prescrita por el Curriculo oficial.

Se utilizaran procedimientos e instrumentos de evaluacion ajustados a las circunstancias particulares e
individuales del aprendizaje, siendo el Plan de Trabajo Individualizado (PTI) la herramienta fundamental
para ello.

7.1. RECUPERACION ORDINARIA DE LA MATERIA

Al término de cada evaluacion, se entregara a cada alumno un Plan de Trabajo Individualizado en el que
figure la siguiente informacion:

¢ Unidades que debe recuperar

¢ Actividades propuestas que debe realizar por cada Unidad. Se incluyen en este apartado aquellas
actividades de refuerzo que se puedan planificar para poder superar la Unidad

¢ Trabajos practicos o prototipos que deba repetir, si es el caso.
¢ Fecha de realizacion de la prueba objetiva correspondiente

De esta manera, se podran recuperar las distintas Unidades por separado. Por tanto, en la prueba
objetiva que se planifique, el alumno debe poder examinarse solo de aquella/s unidad/es que no haya
superado.

7.2. RECUPERACION EXTRAORDINARIA (JUNIO) DE LA MATERIA NO SUPERADA

De manera similar a la recuperacion ordinaria, se entregara al alumno al término del curso el
correspondiente PTI en el que figuren las diferentes actividades planificadas para poder apoyar la
preparacion de los estandares de aprendizaje no superados.

El alumno deberé recuperar la materia mediante la entrega de las actividades correspondientes y, en
su caso, de uno o varios exdmenes parciales donde se incluyan la totalidad de los estandares no
superados por el alumno en la evaluacion ordinaria. Se considera imprescindible la presentacién de
las actividades propuestas en el PTI.
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7.3. RECUPERACION DE LA MATERIA PARA ELALUMNADO CON LA MATERIA PENDIENTE

De manera similar a lo expuesto en los apartados anteriores, se entregara al alumno al inicio del curso
el correspondiente PTI en el que figuren las diferentes actividades planificadas para poder apoyar la
preparacion de las distintas unidades.

A lo largo del curso, de manera trimestral, se recogeran y valoraran las actividades correspondientes al
reparto de Unidades que se establezca para cada trimestre, y se realizara una prueba objetiva referida
a contenidos minimos acerca de dichas Unidades.

El alumno superara la materia aplicando los porcentajes por Unidades referidos con anterioridad en el
apartado 6.4.

El profesorado responsable de la evaluacién de alumnos con la materia pendiente del curso anterior sera
el que designe el Departamento al inicio de curso, en la primera Reunién de Departamento de reparto
de grupos y responsabilidades.

8. AUTOEVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA

El Curriculo de Castilla-La Mancha establece para el profesorado la obligacion de evaluar los procesos
de enseflanza y su propia practica docente mediante indicadores de logro recogidos en las
Programaciones didacticas.

Para ganar en sistematicidad y rigor llevaremos a cabo el seguimiento y valoracion de nuestro trabajo
apoyandonos en los siguientes indicadores de logro:

¢ Identifica en la programacion objetivos, contenidos, criterios de evaluacién y estandares de
aprendizaje adaptados a las caracteristicas del grupo de alumnos a los que va dirigida la
programacion.

e Describe las medidas para atender tanto a los alumnos con ritmo mas lento de aprendizaje como
a los que presentan un ritmo mas rapido.

e Emplea materiales variados en cuanto a soporte (impreso, audiovisual, informatico) y en cuanto a
tipo de texto (continuo, discontinuo).

o Emplea materiales “auténticos” para favorecer el desarrollo de las competencias clave y la
transferencia de los aprendizajes del entorno escolar al sociofamiliar y profesional.

e Estimula tanto el pensamiento légico (vertical) como el pensamiento creativo (lateral).

e Fomenta, a través de su propia conducta y sus propuestas de experiencias de ensefianza-
aprendizaje, la educacién en valores.

e [Favorece la participacion activa del alumno, para estimular la implicacion en la construcciéon de
sus propios aprendizajes.
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¢ Enfrenta al alumno a la resolucion de problemas complejos de la vida cotidiana que exigen aplicar
de forma conjunta los conocimientos adquiridos.

e Establece cauces de cooperacion efectiva con las familias para el desarrollo de la educacion en
valores y en el establecimiento de pautas de lectura, estudio y esfuerzo en casa, condiciones para
favorecer la iniciativa y autonomia personal.

e Propone actividades que estimulen las distintas fases del proceso la construccién de los contenidos
(identificacion de conocimientos previos, presentacion, desarrollo, profundizacion, sintesis).

o Darespuesta a los distintos tipos de intereses, necesidades y capacidades de los alumnos.

¢ Orienta las actividades al desarrollo de capacidades y competencias, teniendo en cuenta que los
contenidos no son el eje exclusivo de las tareas de planificacion, sino un elemento mas del proceso.

e Estimula la propia actividad constructiva del alumno, superando el énfasis en la actividad del
profesor y su protagonismo.

Asimismo, velaremos por el ajuste y calidad de nuestra programacion a través del seguimiento de los
siguientes indicadores:

a) Reconocimiento y respeto por las disposiciones legales que determinan sus principios y elementos
basicos.

b) Adecuacién de la secuencia y distribucién temporal de las unidades didacticas vy, en ellas, de los
objetivos, contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables.

c) Validez de los perfiles competenciales y de su integraciéon con los contenidos de la materia.

d) Evaluacion del tratamiento de los temas transversales.

e) Pertinencia de las medidas de atencion a la diversidad y las adaptaciones curriculares aplicadas.
f) Valoracion de las estrategias e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes del alumnado.

g) Pertinencia de los criterios de calificacion.

h) Evaluacion de los procedimientos, instrumentos de evaluacion e indicadores de logro del proceso
de ensefianza.

i) Idoneidad de los materiales y recursos didacticos utilizados.
j) Adecuacion de las actividades extraescolares y complementarias programadas.

k) Deteccion de los aspectos mejorables e indicacion de los ajustes que se realizardn en
consecuencia
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9. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS QUE SE PRETENDEN DESARROLLAR

La evaluacion del grado de adquisicion de las competencias debe estar integrada con la evaluacion de
los contenidos, en la medida en que ser competente supone movilizar los conocimientos, destrezas,
actitudes y valores para dar respuesta a las situaciones planteadas, dotar de funcionalidad a los
aprendizajes y aplicar lo que se aprende desde un planteamiento integrador.

Los niveles de desempefio de las competencias se podran medir a través de indicadores de logro,
tales como rabricas o escalas de evaluacion (entre otros instrumentos de evaluacion utilizables).

Las rubricas, escalas o matrices de valoracién, son guias de puntuacion usadas en la evaluacion del
desempenio de los estudiantes que describen las caracteristicas especificas de un producto, proyecto o
tarea mediante criterios o indicadores acompafiados de su correspondiente escala de valoracién, que
representan varios niveles de rendimiento, con el fin de clarificar lo que se espera del trabajo del alumno,
de valorar su ejecucion y de facilitar la necesaria retroalimentacion (Andrade, 2005; Mertler, 2001, a
través de Fernandez, A., Revista de Docencia Universitaria Vol.8, n.1, 2010, modificado).

Los anteriores indicadores de logro incluyen rangos dirigidos a la evaluacion de desempefios, que tienen
en cuenta el principio de atencion a la diversidad. Para ello, se estableceran las medidas necesarias para
garantizar que la evaluacion del grado de dominio de las competencias del alumnado con discapacidad
se realice de acuerdo con los principios de no discriminacién y accesibilidad y disefio universal.

Se ha expuesto con anterioridad la manera de evaluar utilizando las diferentes rubricas de valoracion,
con objeto de valorar los diferentes estandares de aprendizaje evaluables, dentro del apartado 6.2. En
esas tablas, aparecen, para cada bloque de contenidos y criterio de evaluacion, las competencias clave
relacionadas. Asimismo, se expusieron en el apartado 4.2 las competencias contextualizadas,
relacionando los objetivos generales de etapa seleccionados para la materia, con las competencias
clave.

Relacionando estos dos epigrafes, podemos valorar como a través del desarrollo de los diferentes
bloques de contenido, se trabaja y se participa en la adquisicion tanto de los objetivos generales de
etapa, como de las competencias clave.

10. ORIENTACIONES METODOLOGICAS, DIDACTICAS Y ORGANIZATIVAS DEL

PROCESO EDUCATIVO

La metodologia didactica es el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y
planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el
aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados (RD 1105/2014).

La metodologia didactica desarrollada por el profesorado de este Instituto asume dos aspectos de la
misma relacionados con los principios educativos recogidos en el Proyecto Educativo del Instituto que
permitiran trabajar y valorar las competencias del alumnado:

e Incorporar las tareas como elementos claves del proceso de E/A, entendidas éstas como un
conjunto de actividades, ejercicios o trabajos propuestos por el profesor y que realiza el alumno en
su proceso de aprendizaje y que el profesor orienta y guia.
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e Integrar el curriculo no formal, aproximando las tareas educativas y el proceso de aprendizaje a
las practicas sociales y a los intereses del entorno del alumno y aprovechando la experiencia
educativa que las familias, las amistades y otras personas del entorno del alumnado proporcionan.

10.1. ORIENTACIONES PARA FACILITAR EL DESARROLLO DE ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS QUE PERMITAN TRABAJAR POR COMPETENCIAS EN EL AULA

Segun la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, todo proceso de ensefianza-aprendizaje debe partir de
una planificacién rigurosa de lo que se pretende conseguir, teniendo claro cuales son los objetivos o
metas, qué recursos son necesarios, qué métodos didacticos son los mas adecuados y como se evalla
el aprendizaje y se retroalimenta el proceso.

Los métodos didacticos han de elegirse en funcién de lo que se sabe que es Gptimo para alcanzar las
metas propuestas y en funcion de los condicionantes en los que tiene lugar la ensefianza.

La naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales, la disponibilidad de recursos y las
caracteristicas de los alumnos y alumnas condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje, por lo que
sera necesario que el método seguido por el profesor se ajuste a estos condicionantes con el fin de
propiciar un aprendizaje competencial en el alumnado.

Los métodos deben partir de la perspectiva del docente como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo competencial en el alumnado; ademas, deben enfocarse a la realizacién de tareas o
situaciones-problema, planteadas con un objetivo concreto, que el alumnado debe resolver haciendo
un uso adecuado de los distintos tipos de conocimientos, destrezas, actitudes y valores; asimismo, deben
tener en cuenta la atencién a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje
mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.

En el actual proceso de inclusion de las competencias como elemento esencial del curriculo, es preciso
sefalar que cualquiera de las metodologias seleccionadas por los docentes para favorecer el desarrollo
competencial de los alumnos y alumnas debe ajustarse al nivel competencial inicial de estos. Ademas,
es necesario secuenciar la ensefianza de tal modo que se parta de aprendizajes mas simples para
avanzar gradualmente hacia otros mas complejos.

Uno de los elementos clave en la ensefianza por competencias es despertar y mantener la motivacion
hacia el aprendizaje en el alumnado, lo que implica un nuevo planteamiento del papel del alumno, activo
y autdbnomo, consciente de ser el responsable de su aprendizaje.

Los métodos docentes deberan favorecer la motivacion por aprender en los alumnos y alumnas vy, a tal
fin, los profesores han de ser capaces de generar en ellos la curiosidad y la necesidad por adquirir los
conocimientos, las destrezas y las actitudes y valores presentes en las competencias. Asimismo, con el
propdsito de mantener la motivacion por aprender es necesario que los profesores procuren todo tipo de
ayudas para que los estudiantes comprendan lo que aprenden, sepan para qué lo aprenden y sean
capaces de usar lo aprendido en distintos contextos dentro y fuera del aula.

Para potenciar la motivacion por el aprendizaje de competencias se requieren, ademas, metodologias
activas y contextualizadas. Aquellas que faciliten la participacion e implicacion del alumnado y la
adquisicion y uso de conocimientos en situaciones reales, seran las que generen aprendizajes mas
transferibles y duraderos.
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Las metodologias activas han de apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo, de forma que,
a través de la resolucién conjunta de las tareas, los miembros del grupo conozcan las estrategias
utilizadas por sus compafieros y puedan aplicarlas a situaciones similares.

Para un proceso de ensefianza-aprendizaje competencial las estrategias interactivas son las mas
adecuadas, al permitir compartir y construir el conocimiento y dinamizar la sesiéon de clase mediante el
intercambio verbal y colectivo de ideas. Las metodologias que contextualizan el aprendizaje y favorecen
la participacion activa, la experimentacion y un aprendizaje funcional que va a facilitar el desarrollo de
las competencias, asi como la motivacion de los alumnos y alumnas al contribuir decisivamente a la
transferibilidad de los aprendizajes son, entre otros:

o El aprendizaje por proyectos.

e Los centros de interés.

¢ El estudio de casos.

¢ El aprendizaje basado en problemas.

El trabajo por proyectos, especialmente relevante para el aprendizaje por competencias, se basa en la
propuesta de un plan de accién con el que se busca conseguir un determinado resultado practico.

Esta metodologia pretende ayudar al alumnado a organizar su pensamiento favoreciendo en ellos la
reflexion, la critica, la elaboracion de hipétesis y la tarea investigadora a través de un proceso en el que
cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje, aplicando sus conocimientos y habilidades a
proyectos reales. Se favorece, por tanto, un aprendizaje orientado a la accion en el que se integran varias
areas 0 materias: los estudiantes ponen en juego un conjunto amplio de conocimientos, habilidades o
destrezas y actitudes personales, es decir, los elementos que integran las distintas competencias.

Asimismo, resulta recomendable el uso del portfolio, que aporta informacion extensa sobre el
aprendizaje del alumnado, refuerza la evaluacién continua y permite compartir resultados de aprendizaje.
El portfolio es una herramienta motivadora para el alumnado que potencia su autonomia y desarrolla su
pensamiento critico y reflexivo.

La seleccién y uso de materiales y recursos didacticos constituye un aspecto esencial de la
metodologia. El profesorado debe implicarse en la elaboracién y disefio de diferentes tipos de materiales,
adaptados a los distintos niveles y a los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje de los alumnos y
alumnas, con el objeto de atender a la diversidad en el aula y personalizar los procesos de construccion
de los aprendizajes. Se debe potenciar el uso de una variedad de materiales y recursos, considerando
especialmente la integraciéon de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en el proceso de
ensefianza-aprendizaje que permiten el acceso a recursos virtuales.

Finalmente, es necesaria una adecuada coordinacidon entre los docentes sobre las estrategias
metodoldgicas y didacticas que se utilicen. Los equipos educativos deben plantearse una reflexion
comun y compartida sobre la eficacia de las diferentes propuestas metodolégicas con criterios comunes
y consensuados. Esta coordinacion y la existencia de estrategias conexionadas permiten abordar con
rigor el tratamiento integrado de las competencias y progresar hacia una construccién colaborativa del
conocimiento.

10.2. ORIENTACIONES METODOLOGICAS PARA LA ENSENANZA DE LA MATERIA
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El eje metodoldgico fundamental de la asignatura debe ser provocar y promover la creatividad del
alumnado para solucionar problemas que se les planteen mediante el disefio, construccion o
elaboracion y evaluacion de una solucién tecnoldgica que resuelva un problema propuesto.

Siguiendo la filosofia de “Learning by doing” los alumnos en esta asignatura aprenden haciendo
proyectos que resuelvan problemas. La metodologia de proyectos para la resolucion de problemas
técnicos, sera asistida para no tener problemas en el campo de los contenidos puramente teéricos;
puesto que el objetivo es introducirles en el hibito de solucionar problemas de forma metddica.

De lo anterior se deriva que el nacleo central de la propuesta metodologica de la asignatura de
Tecnologia Creativa es el proceso de resolucion técnica de problemas aplicando la metodologia de
proyectos. Todas las actividades y tareas que el alumnado realice en el aula-taller estaran dirigidas a
la elaboracién de un producto que solucione un problema técnico. Este producto puede ser fisico, como
el prototipo de un objeto sencillo o el prototipo, mas complejo, de una maquina. El producto también
puede ser inmaterial, como por ejemplo, una presentacion multimedia, un programa informatico de un
videojuego, etc.

Partiendo de los contenidos del bloque 1, se pueden proponer problemas y desafios del tipo: disefia y
construye un vehiculo que pueda moverse de forma autébnoma, sin ayuda de la fuerza humana o de
un motor eléctrico, durante dos metros. O, por ejemplo, disefia una estructura, que construida con
papel, pueda soportar un peso de medio kilogramo. Disefia y construye un temporizador para que una
bombilla se encienda tres segundos después de activar una palanca, es otro problema de este tipo
gue se puede plantear.

El profesor debe actuar como guia y apoyo alos alumnos. La lluvia de ideas, la investigacion en internet
o libros de texto, preguntas del tipo: ¢ qué pasaria si ...?, favorecer la espontaneidad de los alumnos
en la comunicacion de ideas, el andlisis de objetos técnicos y otras que pueda conocer el profesor son
estrategias que les ayudaran a adquirir confianza en su capacidad de creacion.

Para que la realizacion del producto tecnolégico sea satisfactoria sera necesaria la investigacion, la
valoracion de las distintas propuestas de solucidon, la experimentacién con diferentes elementos
tecnoldgicos, la documentacién del proyecto técnico y la evaluacion del resultado final para introducir
mejoras en el funcionamiento del producto, si fuera necesario.

La metodologia de resolucion de problemas técnicos implica, necesariamente, que el grupo-clase se
organice en grupos de trabajo. De esta forma, se fomenta el aprendizaje colaborativo en el que cada
uno de los integrantes aporta al equipo sus conocimientos y habilidades, asume responsabilidades y
respeta las opiniones de los deméas compafieros con el fin de obtener un producto que solucione el
problema planteado.

La metodologia que vamos a poner en juego a lo largo de este curso se asienta en los siguientes principios:

e Motivacion: al alumno hay que atraerle mediante contenidos, métodos y propuestas que estimulen
su curiosidad y alimenten su afan por aprender.

e Interaccién omnidireccional en el espacio-aula:

o Profesor-alumno: el docente establecera una “conversacion” permanente con el alumno,
guien se ve interpelado a establecer conexiones con ideas previas o0 con otros conceptos,
y ve facilitado su aprendizaje a través de un didlogo vivo y enriquecedor.
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o Alumno-alumno: el trabajo colaborativo, los debates y la interaccion “entre pares” son fuente
de enriguecimiento y aprendizaje, e introducen una dindmica en el aula que trasciende unas
metodologias pasivas que no desarrollan las competencias.

o Alumno consigo mismo: auto interrogandose y reflexionando sobre su propio aprendizaje,
el alumno es consciente de su papel y lo adopta de manera activa.

e Equilibrio entre conocimientos y procedimientos: el conocimiento no se aprende al margen de
Su uso, como tampoco se adquieren destrezas en ausencia de un conocimiento de base conceptual
gue permite dar sentido a la accién que se lleva a cabo. Asi, conjugamos el trabajo de los
conocimientos con la amplitud y rigor necesarios, por un lado, con aspectos basicos para una
actividad tecnolégica como las herramientas o las habilidades y destrezas; entre ellas, la
elaboracion de documentos de texto, presentaciones electronicas o producciones audiovisuales,
que pueden ser utilizadas para la presentacion y documentaciéon de proyectos o presentacion de
informes relacionados con contenidos de otros bloques. La materia incluye contenidos que
pretenden fomentar en el alumnado el uso competente de software, como procesadores de texto,
herramientas de presentaciones y hojas de calculo. Estas herramientas informaticas pueden ser
utilizadas conjuntamente con otros contenidos de la materia, con la finalidad de facilitar el
aprendizaje. Por ejemplo, la utilizacién de la hoja de calculo para la confeccion de presupuestos o
para comprender la relacion entre las diferentes magnitudes eléctricas, la utilizacién de un programa
de presentaciones para la descripcion de las propiedades de los materiales, el uso de un
procesador de textos para la elaboracion de parte de la documentacion técnica de un proyecto, etc.

e Aprendizaje activo y colaborativo: la adquisicion y aplicacién de conocimientos en situaciones y
contextos reales es una manera 6ptima de fomentar la participacion e implicacion del alumnado en
su propio aprendizaje. Una metodologia activa ha de apoyarse en estructuras de aprendizaje
cooperativo, de forma que, a través de la resolucién conjunta de las tareas, los miembros del grupo
conozcan las estrategias utilizadas por sus compafieros y puedan aplicarlas a situaciones similares.

e Importancia del método de proyectos: el proceso de resolucion de problemas se llevara a cabo
por medio de la aplicacién del método de proyectos, que comprende las siguientes etapas:

o El planteamiento del problema. En primer lugar se deberd identificar la necesidad que
origina el problema para a continuacion fijar las condiciones que debe reunir el objeto o
sistema técnico.

o La busqueda de informacion. Para localizar la informacion necesaria para llevar a cabo el
proyecto podran utilizarse de forma combinada las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion y la biblioteca escolar. Este proceso de busqueda tratara de fomentar la
lectura como habito imprescindible para el desarrollo de la comprension lectora y de la
expresion oral y escrita.

o La realizacion de disefios previos, desde el boceto hasta el croquis. El alumnado ira
completando su disefio pasando de una idea global a otra mas concreta con
especificaciones técnicas que facilitaran la comunicacién de la idea al grupo y su posterior
construccion.

IES Parque Lineal (Albacete) Programaciones diddcticas



Programacion didactica |1, creativa

IES PARQUE LINEAL

LOMCE Pagina 32 de 44 12ES.0.

o La planificacion. Consistira en la elaboracion del plan de actuacion necesario para realizar
todas las operaciones de construccion de forma segura, aprovechando los recursos
disponibles y una distribucién equilibrada de responsabilidades, libre de prejuicios sexistas.

o La construccion del objeto. Debera realizarse a partir de la documentacion previamente
elaborada a lo largo del proceso.

o La evaluacion del resultado y del proceso llevado a cabo. Aprenderan a autoevaluar su
propio trabajo y valorar si existen soluciones mejores 0 mas acertadas.

o La presentacion de la solucién. Favorecera la asimilacién de todo el proceso y de sus
contenidos y contribuira, mediante la elaboracién de la documentacion con herramientas
informéticas, a la mejora de la comunicacién audiovisual, al uso competente de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion y al fomento de la educacién civica al
escuchar y respetar las soluciones presentadas por el resto del alumnado.

e Integracion delas TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje: nuestra metodologia incorpora
lo digital, ya que no podemos obviar ni el componente de motivacion que aportan las TIC al alumno
ni su potencial didactico. Asi, contemplamos actividades interactivas asi como trabajo basado en
enlaces web, videos, animaciones y simulaciones.

e Atencidn aladiversidad: en nuestra metodologia, la clave es garantizar el avance seguro, el logro
paso a paso. Evitando lagunas conceptuales, competencias insuficientemente trabajadas y, en
definitiva, frustraciones por no alcanzar cada alumno, dentro de los principios de atencion
individualizada y educacion inclusiva, todo aquello de que es capaz.

11. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las medidas de atencién a la diversidad tenderan a alcanzar los objetivos y las competencias establecidas
para la Educacion Secundaria Obligatoria y se regiran por los principios de calidad, equidad e igualdad de
oportunidades, normalizacién, integracion e inclusion escolar, igualdad entre mujeres y hombres, no
discriminacion, flexibilidad, accesibilidad y disefio universal y cooperacion de la comunidad educativa.

En caso de ser necesario, se desarrollara, para cada unidad, un conjunto de actuaciones educativas
dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e
intereses del alumnado.

Con independencia de medidas como los agrupamientos flexibles, los desdoblamientos de grupo, el apoyo
en grupos ordinarios, la organizacién de la materia de manera flexible y/o la adaptacion de actividades,
metodologia o temporalizacion, en cada unidad incorporamos un tratamiento sistematico de la atencion de
a la diversidad mediante la integracion de programas de refuerzo y ampliacion, asi como de adaptacion
curricular, ademas de otras medidas conducentes a atender a las diferencias individuales. Concretamente:

e Adaptacién curricular: en cada unidad se podran seleccionar distintos contenidos de manera
adaptada. Se podra administrar su entrega en funcion de los criterios que considere adecuados y
de las necesidades identificadas.
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Actividades de refuerzo: en cada unidad se podran preparar actividades de refuerzo para poder
administrar su entrega en funcion de los criterios que considere adecuados y de las necesidades
identificadas. En el caso del refuerzo, estas necesidades seran tipicamente las de aquellos alumnos
con mayores dificultades para seguir el ritmo de aprendizaje general del aula.

Actividades de ampliacién: en cada unidad se podran preparar actividades de de ampliacion para
poder administrar su entrega en funcién de los criterios que considere adecuados y de las
necesidades identificadas. En el caso de la ampliacion, estas necesidades seran tipicamente las
de aquellos alumnos cuyas capacidades, intereses 0 motivaciones sean mayores que las del grupo.

Proyectos guiados: Se plantearan a lo largo del curso, aquellos proyectos que se consideren
necesarios para poder apoyar la docencia de la materia. La Unidad 2 es un proyecto guiado por si
misma.

Metodologia inclusiva: como se ha explicado anteriormente, nuestra metodologia didactica tiene
como uno de sus ejes principales el objetivo de no dejar a nadie atras. Esto significa introducir en
el aula una dindmica en la cual el alumno se sienta cémodo, comprometido con su proceso de
aprendizaje, motivado; no descolgado, desinteresado o ajeno. El aprendizaje por tareas y
proyectos, activo y colaborativo, por el que apostamos, asi como la integracién de las TIC,
desempefian un papel clave a la hora de lograr esto.

12. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS

12.1. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS BIBLIOGRAFICOS

LIBRO DE TEXTO
Titulo Autores Editorial imi)?gg'?ag%n
LIBROS RECOMENDADOS
Titulo Autores Editorial imlz)?grr:?ag%n

12.2. RECURSOS MATERIALES

Denominacién

Ubicacion

Observaciones

Herramientas, materiales y recursos propios
del Departamento.

Aula-Taller de Tecnologia
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Denominacion

Observaciones

Videos propios del profesorado o extraidos de
internet, como por ejemplo, la serie “Erase una vez
los inventores”

12.4. RECURSOS INFORMATICOS

Denominacion Ubicacion Observaciones
Aulas Althia En el propio Instituto | Se reservaran con la suficiente antelacion
Armarios de Notebooks En el propio Instituto
www.tecnol2-18.com Internet

12.5. RECURSOS DEL ENTORNO

Denominacion

Ubicacion

Observaciones

Instalaciones comunes del Centro Instalaciones comunes del Centro

13. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRACURRICULARES

Las actividades complementarias contribuyen al desarrollo de objetivos y contenidos de la materia
establecidos en el Curriculo de Castilla-La Mancha en contextos no formales.

Favorecen el proceso de adquisicion de las competencias clave fueran del ambito académico pero en
relacion con los aprendizajes realizados en el mismo. Permiten aplicar lo aprendido en situaciones reales
de la vida cotidiana y contribuyen positivamente al proceso de socializacion y madurez personal.

Para el curso académico 2020-2021, el Departamento no ha propuesto ninguna actividad
complementaria o extracurricular en relacion con esta materia.

14. ADAPTACION DE LA PROGRAMACION PARA ESCENARIO

SEMIPRESENCIAL

Tras celebrarse un Claustro y una Comisidn de Coordinacion Pedagdgica a principios de septiembre de 2020, se
decide a nivel de Centro afrontar una posible situacién de semipresencialidad de la siguiente manera:
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e Los alumnos vendrdn a clase por mitades de grupos de tal manera que una mitad vendrd lunes, miércoles y
viernes y la otra mitad martes y jueves. Este orden se invertird cada semana para que todos los alumnos
tengan el mismo nimero de clases presenciales y no presenciales.

e Los profesores impartiran clase en el aula de manera directa a los alumnos alli presentes pero, a su vez, y
ayudados de una cdmara que mostrara la pizarra y al propio profesor, podra llegar hasta todos los alumnos
gue se encuentren en casa. Dichos alumnos podrdn interactuar con el profesor en todo momento a través
de sus dispositivos digitales.

e Se impartiran todos los contenidos, de la misma manera que se haria si la situacion fuese de presencialidad.

Como conclusion, se decide no modificar la secuenciacién y cantidad de contenidos que, para cada materia,

vienen reflejados en las correspondientes programaciones ordinarias (presenciales). Se considera un método
perfectamente viable para conseguir alcanzar los mismos objetivos didacticos que en una situacién presencial.

15. ADAPTACION DE LA PROGRAMACION PARA ESCENARIO NO PRESENCIAL

En el caso de que se tenga que impartir de forma integra la ensefianza no presencial, no se deben basar de
manera exclusiva en el envio de tareas sin otra intervencion docente, sino que habrd que procurar acompaiiar al
alumnado en el proceso de aprendizaje.

Quedaran previstos en las programaciones didacticas y deberdn ser difundidos a la comunidad educativa los
acuerdos establecidos en el Plan de Contingencia sobre los elementos que se muestran en los siguientes puntos

15.1. PUNTO DE PARTIDA: CONTENIDOS DE NIVELES ANTERIORES A

REFORZAR DERIVADOS DE LA PANDEMIA

Al ser Tecnologia de 22 de ESO una asignatura nueva para el alumnado, no tiene conexién directa con ninguna
materia obligatoria en 12 de ESO. Por todo lo anterior, se comenzara la imparticién de contenidos de la misma
manera que se haria en una situacién ordinaria de presencialidad.

15.2. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

El alumnado que requiera medidas de aula que garanticen la personalizacion del aprendizaje, medidas
individualizadas y/o extraordinarias de inclusién educativa recibird la respuesta educativa adecuada a sus
caracteristicas. Se planificara la misma de manera adaptada a cada escenario de aprendizaje contando con los
Equipos de Orientacién y Apoyo o Departamentos de Orientacidn. Se prevera en los correspondientes planes de
trabajo individualizados adaptacién de estas atenciones a los sistemas a distancia y a las caracteristicas del
alumnado.

15.3. MEDIOS DE INFORMACION Y COMUNICACION CON FAMILIAS
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La comunicacidn e informacién a las familias se realizara a través de la plataforma EducamosCLM, médulo
“Seguimiento Educativo”.

15.4. RECURSOS EDUCATIVOS, HERRAMIENTAS DIGITALES Y PLATAFORMAS

A UTILIZAR

En el caso de que se tenga que impartir de forma integra la ensefianza no presencial, no se deben basar de
manera exclusiva en el envio de tareas sin otra intervencién docente, sino que habrd que procurar acompaiiar al
alumnado en el proceso de aprendizaje. Para ello se impartirdn clases online a través de la plataforma
EducamosCLM. Sin embargo, en una situacion de confinamiento no se considera recomendable reproducir los
horarios presenciales en el modelo no presencial. Es por ello por lo que el profesorado, partiendo de las
circunstancias particulares del alumnado de cada grupo y de la naturaleza de la materia, determinara la cuantia y
temporalizacion de las clases con el fin de obtener un maximo rendimiento del alumnado.

La plataforma EducamosCLM se utilizard también para cualquier intercambio de recursos didacticos e
informacién de distinta naturaleza con el alumnado.

Por otro lado, el uso de la plataforma EducamosCLM sera la herramienta que va a facilitar el trabajo en grupo,
para contribuir a la motivacion en el aprendizaje de alumnado. Asi mismo, facilitara el autoaprendizaje y la
simulacidn de experiencias. De este modo, se contribuye al refuerzo de las competencias adquiridas.

15.5. CONTENIDOS BASICOS E IMPRESCINDIBLES PARA LA SUPERACION DEL

CURSO ESCOLAR

Un escenario de educacidn no presencial viene derivado de un estado de confinamiento de la comunidad
educativa. Dicha situacidn conlleva en el alumnado una bajada en su rendimiento, por lo que se considera
razonable la modificacidon de lo programado en caso de educacion presencial. Algunos contenidos también se
descartan por ser inviables en situacién no presencial, especialmente aquellos eminentemente practicos
relacionados con actividades en el aula-taller de Tecnologia. De este modo, se contemplan en el siguiente cuadro
- resumen los estandares de aprendizaje evaluables basicos e imprescindibles que seria necesario adquirir para la
progresion y superacién del curso escolar (SE PRESENTAN SOMBREADOS EN VERDE).
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determinadas.

Soluciones creativas a
problemas técnicos.

Andlisis técnico de
objetos: formal,
funcional, estético,
econémico,
medioambiental.

utilizar de forma creativa como solucién a otros
problemas similares que se planteen.
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BLOQUE 1: EL PROCESO CREATIVO EN TECNOLOGIA
CRITERIOS DE 5 COMPETENCIAS
CONTENIDOS EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CLAVE
e Técnicas y estrategias 1. Proponer ideas creativas 1.1. Aporta ideas creativas y adecuadas desde un CMCCT
que fomentan la gue solucionen problemas punto de vista técnico para solucionar problemas ccL
creatividad: técnicos planteados. tecnoldgicos.
investigacion de CD
soluciones que se han CAA
adoptado a problemas
similares, lluvia de ideas,
planteamiento d‘? ) 2. Analizar objetos técnicos 2.1. Analiza objetos y elabora un documento CMCCT
problemas de muiltiples de uso habitual desde un estructurado y con formato interpretando cCL
soluciones, punto de vista formal, adecuadamente los diferentes tipos de andlisis.
planteamiento de funcional, estético, cb
problemas con unas econdémico y medioambiental. CAA
condiciones 2.2. Extrae ideas del andlisis de objetos que pueda csc

BLOQUE 2: DISENO Y CONSTRUCCION

CONTENIDOS

Proceso de resolucion
técnica de problemas: el
proceso tecnoldgico.

Fases del proceso
tecnoldgico:
necesidades y
problemas humanos,
investigacion y
concepcion de posibles
soluciones, disefio de
objetos y sistemas,
realizacion y
construccién de un
prototipo siguiendo un
plan de trabajo,
evaluacion del resultado
y mejora del
funcionamiento del
prototipo.

Técnicas, Utiles y
herramientas basicas de
trabajo en el aula-taller.

o Normas de seguridad y
salud en el trabajo en el
aula-taller.

DE PROTOTIPOS. EL PROCESO TECNOLOGICO
CRITERIOS DE < COMPETENCIAS
EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CLAVE

1. Detectar necesidades y 1.1. Descubre necesidades y problemas que puedan | CMCCT
problemas humanos que resolverse mediante la aplicacion de la tecnologia y cD
puedan resolverse mediante analiza técnicamente las soluciones adoptadas.
el disefio y construccion de CAA
objetos y sistemas técnicos.
2. Realizar disefios 2.1. Comunica ideas mediante el disefio de CMCCT
proporcionados de objetos y prototipos para resolver problemas determinados. cD
prototipos utilizando
diferentes recursos gréaficos. ccL

2.2. Elabora disefios de prototipos con criterios

técnicos y creativos, diferenciando las partes que lo

componen.
3. Utilizar de forma 3.1. Utiliza, siguiendo criterios técnicos y de CMCCT
técnicamente correcta y seguridad, maquinas y herramientas en la ccL
respetando las normas de construccion de objetos.
seguridad y salud: los CAA
materiales, las herramientas y | 3.2. Ejecuta correctamente diferentes técnicas de CsC
las maquinas necesarias para | corte, acabado y unién de piezas y elementos en la
la construccion de prototipos construccion de prototipos.
de objetos y sistemas que
resuelvan problemas y 3.3. Asume responsablemente las tareas que se le
necesidades humanas y encarguen en el grupo de trabajo en el proceso de
evaluar su funcionamiento. construccion del prototipo.
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BLOQUE 3: INVENTOS Y MAQUINAS
CRITERIOS DE A COMPETENCIAS
CONTENIDOS EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CLAVE
e Inventos e inventores 1. Conocer y valorar la 1.1. Analiza cronolégicamente en una linea del CMCCT

destacados de la importancia de los principales | tiempo la evolucién de la tecnologia a lo largo de la csc

Historia. Evolucién de la | inventos que han marcado los | historia o en una época concreta, marcando los

tecnologia: hitos hitos de la evolucién principales hitos, inventos e inventores. cD

histéricos. tecnoldgica. CCL

- Tecnologia en la 1.2._Elab0ra un documento multlmedu'fl, _ CAA
Antigiiedad: erldamente d(_)curr_]entado sobre algun invento o

A de la historia de la tecnologia. CCEC
Arquimedes y su Ll 9
escuela. Las
maquinas de 2. Describir la influencia de 2.1. Describe y expone, valorando razonadamente, CMCCT
Leonardo Da Vinci. los principales avances las aportaciones que ha realizado la evolucion CAA

- La maquina de vapor y tecnoldgicos en la s_omedad a tecnolpglca a la sociedad y sus consecuencias en CSC
la Revolucién lo largo de la historia, cada época.

Industrial. identificando los cambios que CCEC
. han supuesto y sus

- LaTecnologia consecuencias sociales,
moderna: Nikola Tesla | o, rales y econémicas.
y Thomas Alva
Edison.

- Larevolucién 3. Conocer los elementos de 3.1. Describe los elementos y sistemas que forman CMCCT
electrénica: la maquinas de diferentes parte de una méaquina, diferenciando su funcién en ccL
invencion del sistemas técnicos: el conjunto.
transistor. estructurales, mecanicos y CAA

La tecnologia del siglo
XXI: Internet y los
dispositivos moviles.

Las mujeresy la
tecnologia: Ada
Lovelace y Hedi
Lamarr.

Inventos e inventores
espafioles: Ménico
Sanchez, Juan de la
Cierva, Isaac Peral y
Leonardo Torres
Quevedo.

Influencia de los
inventos en las
costumbres de vida de la
sociedad.

Maquinas: simples y
complejas.

Elementos y sistemas
que forman parte de las
maquinas: sistema
estructural, mecanico y
eléctrico.

eléctricos, para,
posteriormente, disefiar,

planificar, construir y evaluar
un sistema técnico que
solucione un problema
propuesto.

3.2. Utiliza de forma adecuada elementos
tecnoldgicos: estructurales, mecanicos y eléctricos
en el disefio, construccién y evaluacion de un
prototipo.
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BLOQUE 4: PROGRAMACION CREATIVA
CRITERIOS DE A COMPETENCIAS
CONTENIDOS EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CLAVE
e Lenguajes de 1. Utilizar adecuadamente las | 1.1. Maneja con soltura las herramientas que ofrece | CMCCT
programacion de herramientas basicas y el el entorno de un lenguaje de programacion de cD
interfaz gréafica: entorno entorno de un lenguaje de interfaz gréfica.
y herramientas. programacion de interfaz CAA
e Fundamentos de grafica.
programacion:
movimiento, sonido,
dibujo de objetos, 2. Emplear recursos basicos 2.1. Utiliza apropiadamente diferentes recursos de CMCCT
bucles de iteracion y de programacién de forma programacioén, tales como: bucles de repeticién, cD
estructuras efectiva y rigurosa para estructuras condicionales y otros propios del
condicionales, elaborar un programa lenguaje de programacion. CAA
interaccion del usuario informatico.
con el programa.
o Flujo de un programa.

15.6. EVALUACION Y CALIFICACION

Las anteriores tablas recogen las relaciones entre los contenidos, criterios de evaluacion y estandares de
aprendizaje evaluables propuestas por el curriculo de Castilla-La Mancha para esta materia, habiéndose
prescindido de aquellos contenidos que se consideran no esenciales para poder superar la materia. Asimismo, tal
y como indica el curriculo oficial, han de establecerse las relaciones de los estandares de aprendizaje evaluables
con las competencias a las que contribuyen, para lograr la evaluacion de los niveles de desempefio competenciales
alcanzados por el alumnado. Estas relaciones se incluyen de la misma manera en las anteriores tablas.

Resulta conveniente ajustar los procesos de evaluacién y calificacién, promoviendo instrumentos variados y

ajustados a la realidad existente, evitando un uso exclusivo de los exdmenes online, promoviendo sistemas de
autoevaluacién y coevaluacion e informando al alumnado y sus familias de los acuerdos adoptados

15.6.1 PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los procedimientos de evaluacion deben ser coherentes y atender a criterios de objetividad (ausencia de sesgos
en las evidencias recogidas), confiabilidad (los resultados obtenidos son fiables) y validez (se recogen evidencias
de lo que se propone medir).

Los criterios de evaluacidn seran siempre el referente de los procedimientos de evaluacidn por lo que éstos tendran
en cuenta sus especificaciones en estandares aprendizaje evaluables.

Los procedimientos de evaluacién que se podran realizar para la evaluacién de esta materia serdn los siguientes:
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- Exdmenes y pruebas objetivas online (orales o escritas), en las que se incluirdn elementos que nos permitan
valorar y evaluar los diferentes estdndares de evaluacion evaluables reflejados en las tablas mostradas
anteriormente, para cada Unidad Didactica.

- Realizacién de tareas en casa. En estas tareas se procurara incluir suficientes elementos que permitan a los
alumnos practicar y adquirir los distintos contenidos de la materia.

- Realizacidn de trabajos practicos o proyectos, en funcidn de las diferentes Unidades Diddacticas, que permitan
adquirir y desarrollar las distintas técnicas practicas embebidas en la materia.

- Valoracion del material propio de trabajo del alumno, que incluird revisién de cuadernos y/o trabajos, limpieza y
orden de los mismos, inclusién de todos los contenidos, inclusion de notas personales o apuntes propios. Los
cuadernos se podran revisar mediante el escaneo y posterior envio al profesor de los mismos o utilizando cualquier
otro método que la tecnologia nos permita.

El Curriculo oficial sefala que la préactica docente empleara diferentes procedimientos de evaluacién con el fin de
lograr la integracion de todas las competencias en un marco de evaluacién coherente. Entre ellos podran utilizarse
los siguientes:

¢ La observacion sistematica del trabajo de los alumnos.
e Las pruebas orales y escritas.

¢ El portfolio.

* Los protocolos de registro.

e Los trabajos de clase.

También el alumnado serd participe de su propio proceso de evaluacion. Para ello, con el fin de favorecer el
aprendizaje desde la reflexién y valoracidn del alumnado sobre sus propias dificultades y fortalezas, sobre la
participacion de los companieros en las actividades de tipo colaborativo y desde la colaboracidn con el profesorado
en la regulacién del proceso de ensefianza--aprendizaje, los procedimientos de evaluacidn incorporaran
estrategias que permitan la participacidon del alumnado en la evaluacién de sus logros:

¢ La autoevaluacién. Valoracién autdénoma, reflexiva y sistematica de su aprendizaje por parte del alumno.

¢ La evaluacién entre iguales. Valoracion reflexiva y auténoma del aprendizaje del alumno realizada por un
compafiero.

¢ La coevaluacion. Valoracidn reflexiva y sistematica conjunta del aprendizaje realizada entre el alumno vy el
profesor.

La autoevaluacién se trabajard haciendo que el alumno incluya en su cuaderno, al término de cada Unidad
Didactica, a modo que resumen y conclusion, una valoracion personal que incluya los siguientes elementos:

- Dificultad de los contenidos desarrollados en la Unidad.
- Valoracion personal acerca del grado de adquisicidon de los contenidos por parte del alumno.

- Valoracion personal acerca del grado de interés que el alumno ha tenido con respecto a la Unidad.
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- Reflexiéon personal acerca de la utilidad presente o futura que el alumno considera que pueden tener los
contenidos desarrollados en la Unidad, asi como su posible relacién con su estilo de vida actual.

- Valoracion personal acerca del trabajo personal desarrollado por el alumno, tanto en implicacién en la tarea, asi
como en esfuerzo personal de estudio y trabajo en clase y en casa.

Para facilitar la tarea de los alumnos, podran cuantificar cada uno de estos elementos a través de escalas de
valoracion de entre 1y 3 puntos (Bajo — Medio — Alto).

La evaluacidn entre iguales podra ser desarrollada durante el desarrollo de los distintos Proyectos practicos que
podran ser llevados a cabo durante el desarrollo de ciertas Unidades Didacticas. Al trabajar en grupo mediante
entornos colaborativos digitales, se pedird a cada alumno un breve informe de evaluacién del trabajo, interés y
esfuerzo de cada uno de sus companeros, asi como del grupo en general.

La coevaluacién se llevara a cabo al menos una vez por trimestre, y preferiblemente a mediados del mismo. Se
llevard a cabo en una sesién especifica en la que se debatira acerca del desarrollo de las clases, tratando de buscar
valoraciones acerca de como se desarrolla el proceso de ensefianza-- aprendizaje, busqueda de posibles soluciones
a problemas que se puedan presentar, deteccidn de posibles problemas de adquisicion de los contenidos. Se trata,
en cualquier caso, no de juzgar a profesor o alumnos, sino de tratar de encontrar, de manera colegiada, el camino
adecuado que facilite a nuestros alumnos la adquisicidn de los contenidos.

Ademas, de acuerdo con el Curriculo oficial, se utilizaran procedimientos de evaluacién variados para facilitar la
evaluacioén del alumnado como parte integral del proceso de ensefianza y aprendizaje, y como una herramienta

esencial para mejorar la calidad de la educacién.

Se califican mediante escalas de valoracion, porcentajes o rubricas, siempre de manera clara, sencilla y explicita,
atendiendo a las indicaciones en el Curriculo oficial.

15.6.2. CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificacion es la expresion codificada, conforme con una escala de valoracion, del resultado parcial o final de la
evaluacioén siempre que la misma sea medible.

Los criterios de calificacion, por tanto, sélo forman parte del proceso de evaluacidn y, por ende, de ensefanza-
aprendizaje en cuanto sirven para proporcionar una informacion estandarizada que es relevante para el profesor
y para el alumno por informar objetivamente sobre el avance del proceso de aprendizaje, en coherencia con el
caracter continuo y formativo del modelo de evaluacion establecido en el curriculo. Por ello permiten al
profesorado informar de forma directa cuales son las circunstancias que determinan el resultado de la calificacion.

En lo demas, los criterios de calificacidn cumplen una funciéon administrativa, si bien determinante para el curriculo
del alumno, pues son la base de las decisiones de promocién y titulacién o de seleccién del alumno, entre otras.

La calificacién debe responder a criterios objetivos, que permitan al profesorado informar de forma directa cuales
son las circunstancias que determinan ese resultado. Los criterios objetivos que sirven de referente en la valoracion
del proceso de aprendizaje en la materia son los criterios de evaluacion.
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La valoracion de los aprendizajes del alumnado o calificacién del proceso de aprendizaje, se realizard mediante la
utilizacién de escalas cuantitativas y/o cualitativas que asignan un valor (humérico o no) al grado de consecucién
de los objetivos y corresponden a las indicadas por la normativa educativa.

En todo caso la calificacidn del aprendizaje se realizara atendiendo al logro de las capacidades y la adquisicion de
las competencias vinculadas a los criterios de evaluacién mediante los correspondientes estandares de aprendizaje
evaluables.

CALIFICACION DE CADA UNIDAD:

La calificacion de cada Unidad se realizard en funcidon de las rubricas basicas presentadas mas arriba. A la vista de
las diferentes puntuaciones en cada uno de los distintos estdndares de aprendizaje evaluables, se procedera a
calificar la Unidad con una calificacion de entre 0 y 10 puntos.

Se supera la Unidad si se cumplen las dos siguientes condiciones:

e El alumno obtiene la puntuacién de Satisfactorio-2 en al menos, la mitad de los estandares de aprendizaje
evaluables.

e La puntuacion obtenida en la ribrica de cada bloque de contenidos/unidad es, al menos, la mitad de la suma
maxima que se pueda alcanzar en esa rubrica.

Si se ha considerado superada la Unidad, se calculara la calificacion de la misma segun el siguiente peso de cada
uno de los procedimientos de evaluacién empleados:

e Exdmenes y pruebas objetivas: 50%

e Trabajos individuales y/o grupales: 40%

o Notas de clase y observacién del dia a dia: 10%
CALIFICACION DEL CURSO:

La calificacién final del curso se establecera siguiendo el peso que se otorga a cada una de las Unidades Didacticas,
segun la tabla siguiente:

BLOQUE Ne PORCENTAIJE SOBRE
TEMATIC | UNIDAD | TIiTULO DE LA UNIDAD DIDACTICA Tl AL A

(o] DIDACTICA

1 1 Planificacidn de proyectos 25%

2 2 Prototipos. Unidad practica 25%

3 3 Inventos y descubrimientos (I) 15%

3 4 Inventos y descubrimientos (l1) 10%

4 5 Simulacién por ordenador 25%
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De esta manera, y atendiendo a la distribucién trimestral que se ha planificado, el valor del peso de la calificacién
de cada evaluacidn sobre el total del curso, es el siguiente:

12 Evaluacion 30%
22 Evaluacion 40%
32 Evaluacion 30%

15.7. ACTIVIDADES Y PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION

15.7.1. RECUPERACION ORDINARIA del ambito, materia, médulo

Al término de cada evaluacion, se dard a cada alumno que no haya superado la materia la siguiente informacién:
* Unidades que debe recuperarist;

¢ Actividades propuestas que debe realizar por cada Unidad. Se incluyen en este apartado aquellas actividades de
refuerzo que se puedan planificar para poder superar la Unidad

¢ Fecha de realizacidn de la prueba objetiva correspondiente (si la hubiera) o de entrega de los trabajos practicos
encomendados.

15.7.2. RECUPERACION EXTRAORDINARIA (junio) de la materia no superada

El alumno debera recuperar la materia mediante la realizacidn de uno o varios examenes que incluyan la totalidad
de los estandares de aprendizaje no superados a lo largo del curso. Se podra solicitar, como complemento, la
realizacion obligatoria de algunas actividades practicas o trabajos a realizar por el alumno con objeto de consolidar
conocimientos.

15.7.3. RECUPERACION EXTRAORDINARIA (pendientes) para los alumnos

con la asignatura pendiente

A lo largo del curso, de manera mensual, se recogeran y valorardn las actividades correspondientes al reparto de
Unidades que se establezca para cada trimestre, y se realizard una prueba objetiva referida a contenidos minimos
acerca de dichas Unidades. Se deberd hacer un seguimiento telematico por parte del profesor responsable
especialmente cuidadoso de la trayectoria de cada uno de los alumnos que tengan la materia pendiente, ya que
suele coincidir con perfiles académicos de bajo rendimiento y, en muchas ocasiones, con un trasfondo social,
econdmico y familiar especialmente delicado.

El alumno superara la materia aplicando los porcentajes por Unidades referidos con anterioridad en el apartado
6.4.
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El profesorado responsable de la evaluacion de alumnos con la materia pendiente del curso anterior sera el que
designe el Departamento al inicio de curso, en la primera Reunidn de Departamento de reparto de grupos y
responsabilidades.

Se podra ofrecer a aquellos alumnos con la materia pendiente que sigan la evaluacidn ordinaria que el grupo-clase
correspondiente en el que se imparta la materia, realizando tantas pruebas de evaluacién como se planifiquen en
el curso.

15.8. SEGUIMIENTO DEL ALUMNADO

Por ultimo, es esencial planificar los sistemas de seguimiento del alumnado, no debiendo quedar en espera de
recibir la respuesta del mismo, sino que debe tratar de ponerse en contacto de forma activa con el alumnado y las
familias en su caso, con el fin de detectar las posibles dificultades que puedan existir, anticipandose de esta manera
a las mismas.

Cuando se detecte que un alumno ha faltado mas de dos clases virtuales seguidas se intentara contactar por
via telefénica con la familia, dejando constancia de la llamada en nuestro cuaderno del profesor. Asi mismo, cuando
sea infructuosa la via telefdnica, se mandara un mensaje escrito al alumno y a la familia via EducamosCLM para
notificarle la situacion. Paralelamente, se informard por escrito a Jefatura de Estudios y al correspondiente tutor
para dejar constancia del problema y poder acometer la solucién mds adecuada en el menor tiempo posible.
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